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شهدت النرات العشر الأخيرة تطرراً كبيراً في حقل نملیم اللغات» 
والأجنبیة منها بصفة خاصة فقد ثبت لعلماء اللغة التطيقين ولكثير من 
معلمي اللقات al‏ لا أملوب القواعد والترجمة رما شابهها (مثل Asyl‏ 
المبني على نظرية تعلم الرموز الصرفية (cognitive code - learning)‏ ولا 
الأسالیب المقتصرة على الندریات الئمطیة تؤدى إلى الهدف المنشود من 
تعلیم وتعلم اللغة» وإنما القدرة على استممال اللغة للاتصال في مواقف 
الحياة المختلفة سواء أكان ذلك استقبالاً ام إرسالا (نهماً ام Qs‏ 
ولذلك كان الاتجاه تحر ما يمى بالاتجاء الانصالی في تعليم اللغات 
حیث تُدرس اللفة بوصفها أداة للاتصال. ویتم بناء المناهج على wel‏ 
الأقكار notions‏ أو الوظائف الكلامية speech functions‏ أو ما یسمی til‏ 
باعمال الكلام „speech acts‏ 


ویدو أن التفكير في هذا الاتجاه جعل المختصين یفکرون في 
وسائل وآسالیب جديدة لتعليم اللغاتء ومن هذا المتطلق كان gay!‏ 
المتزاید في الأوتة الأخيرة ہما يمى عالالعاب الاتصالیةه communica-‏ 
tive games‏ أو الألعاب اللغرية „language games‏ فحن طريق هذه 
الألعاب يتدرب الدارسون على استخدام اللغة التي يتعلمونها فى موانف 


a 


طيعية أو شبه طبيعية: فالدارس a‏ ليقهم التعلیمات أو المعلومات 
التي يقدمها له المعلم أو دارس آخرء رعو يقرؤها أحیانأء ثم إنه يتبادل 
الحديث مع العلم رمع زملانه للاستفسار أو تبادل العلومات My‏ . , 
وكل ذلك يجري في جو من المرح والجدية ممزوجین معأ في وقت 
واخد ودون إحساس بالملل أو الخجل أو التصنع الذى قد بحس به فی 
ظروف الدروس التقليدية . 
من هنا جاء اهتمام معهد اللغة العريية بجامعة الریاض بهذا النوع 
من النشاط التعليمى فى تدريس اللغة العربية لغير الناطقین بها وقد قام 
الأمتاذ ناصف عبد العزيز ‏ المدرس بالمعهد ‏ باعداد الکتاب الذي بين 
أيدينا مستعيناً بالخبرات العالمية المنثورة في هذا المجال؛ فجاء کتابه 
ثمرة يانعة Gib‏ قطوفها لمعلمي اللغات لكي يستفيدوا منها في العملية 
الشاقة لتدريس اللغة. عربية كانت ام غبر عربية. لاهلها أم لغير الناطقین 
بهاء علهم یخنفرن بذلك من عناء الدرس التقلیدی. ویعطون طلابهم 
الفرصة بين الحين والأخمر للتدرب العملی فى استخدام اللغة الى 
یدرسونھا۔ 
والكتاب لا شك عمل رائد یستحق مؤلفه الشكر عليه. . 
د. محود اسماعیل‌صیتی 
أستاذ علم TUN‏ التطبيقي المشارك 
ومدير معهد اللغة المریة 
جامعة الرياض 
الریاض في /٩‏ ۳/ ۱۸۰۱ ها 


ER الم‎ 


الالعاب اللغوية وسيلة جدبدة استقادت منها برامج ثعلیم اللغات 
في النوات الأخيرة» وألبتت تطيقاتها نتائج إیجابیة في كثير من البلاه 
التي تهتم بتطوير نّم تعليم لغاتها. 

وقد ین العض A‏ من «الترف» اللغري استخدام الالماب في 
التدریس: ولكن PEM‏ للجو المبهج الذي تضفبه الألعاب على دروس 
اللغة. والآثار الطية التي تتركها في نفوس الدارسين وما يطرأ على 
لنتهم من تطور ونمو» میقتنع - بلا شك بجدری استخدام الألعاب 
اللفرية كعامل. ملطف من جفاف الاروس وتعب التدريبات» وكوسيلة 
لتنمية مهارات BU‏ ونوفیر فرص الاتصال بين الدارسین في مواقف 
اجشماعية طيعية مرحة. 

وسیجد المعلم في القسم الأول من الكتاب بحناً يتناول تعريف 
Gall‏ اللفوية وخمائصها ومجالات استخدامھا وطرق جمعها ركذلك لغة 

Uf‏ القم الثاني من الكتاب فیشتمل على الألعاب مصفة بحسب 
طيعتها العامة وروحها. ومتضمة سبل الإعداد لهاء وخطوات إجرائها. 
رالمهارات A‏ عليهاء والمستوى الذي تجری فيه. 

۷ 


وفي نهاية الكتاب جدول به ملخص للالعاب؛ ومرد يتقسم إلى 
أربعة اقسام: 

أ اللغة (السفة ‏ الظرف ۔ أدرات الإستفهام. . الخ). 

ب الموضوع (الن ‏ الشخصية ‏ الالوان - المهن: . . الخ)۔ 

ج آثیکال الاتصال slay‏ أسثلة - إبداء الأسباب - الموازنة - 
التمحيمح... الخ). 

د -مهارات GM‏ وعناصرها (القراءة ‏ المفردات  LA‏ 
الخ). - 
ونرجو أن يجد المعلم في هذا الكتاب فائدة وعرنأ. dy‏ 
الموفق . . 


MEAR 


من المبادی» السائدة في تعليم اللغات الأجنبية: أن عملية التعلیم 
واتملم يبغي أن نتم في مرح ويهجة. ویمکن تلبية هذا الحافز الفي 
على وجه أكمل - باستخدام الألعاب داخل فصول اللغة. ولدی الدارسين 
۔ وبخاصة الصغار منهم ‏ روح عالية في الننافي. بحيث يمكن لاي نوع 
من التدريب أن يتحول إلى منافسة أو stale‏ يتملم المشترکون من 
خلالها دوت أن يفطنوا إلى ما يحدث لهم. وفي ذلك كما لا يخفى ۔ 
تعريد لهم على التلقائية في استخدام اللغة. 


u Ar‏ عمل e sol‏ المرء ¿lu‏ في الفهم دفي التشريب 
الالي المکتف ofall‏ من استعمال اللغة الجديدة وللتمية المتواصلة 
لمهاراتها المختلفة. رهذا الجهد متطلب في کل لحظة طوال برنامج 
تعلیم var‏ رفي حاجة إلى تغذية وتدعیم عدة سنوات. لتوفیر القدرة 
للدارس على معالجة اللغة في إطارها الکامل فى الحوارات والمحادئات 
والقراءة والتمير المكتوب. ۱ ١‏ 

والالعاب اللغوية من أفضل الوسائل التي تساعد كليراً من 
الدارسين على مراصلة تلك الجهرد وساندتھاء والتخقیف من رتاية 
الدروس وجفافها . 


توفر كثير من الألعاب مجالاً واسعاً في التدريب ۔ متلها في ذلك 
je‏ التدريبات المعروفة ۔ كما أن بعضها Y‏ یسفن ALS‏ 


والذي بهم هنا هو مقدار التدريب؛ حیث يكون الدارسون متطلعين 
إلى اختبار قيمة لغتهم الجديدة في مواقف واقعیة cd‏ بینما Y‏ يلمسون 
ذلك عند استعمالهم لها بطریقة آلية في تدريب تقليدي عادي. يبعث 
على الآم es‏ من عزائم الدارسين» ويولد لديهم شعوراً بضآلة ثمرته 
قبضطرهم إلى الانحاب قبل الوصول إلى سنوی معقول من البرابه: 
ومن هنا نشأت الحاجة إلى ضرورة إكساب المعنى للغة المتعلمة. 


والترجمة المفيدة للمعنى تبدو في استجابة الدارسين لما وصلوا 
إليه من متوى بطريقة إيجابية: حینما يتناوب مشاعرهم المرح والتنافس 
والخضب والدهشة والاهتمام والفضولء حیتذ ميكون اللص ذا معنی 
واضح لهم وذا هدب Lal om‏ 


تساعد الألعاب المعلم على إنشاء نصوص تكون اللغة فيها افعة 
وذات معتی. تولد لدی الدارسين الرغبة قي المثارکة رالإسهام. ولكي 
يتم لهم ذلك لا بد أن يفهمرا ما يقوله أو يكتبه الآخررن. ولا Lada‏ 
أن یتکلوا ويكتبوا لكي يعبروا عن وجهات نظرهم. وهكذا فان معني 
اللغة التي يسمعونها ویقرآونها ويتكلمونها ويكتيوتها. ستکون أوفر حيوية 
ssl,‏ خيرة Asi ge‏ 


ومتی أصبحت الالعاب وسيلة لإثراء التدريب الدّلائي الهادف للغة 
يمكن النظر إليها ‏ حینئذ ۔ باعتبارها مركزاً لذخيرة المعلم Bi‏ للمادة 
اللغوية التي یدرب عليها الدارسونء لا أن يقتصر استخدامها على الأيام 
التي یکٹر فیها لاب أو في نهاية الفصول الدراسية. 


Ye 


ويمكن للمعلم MT‏ أن يخطط في منهجه لاستخدام الالعاب 
کوسپلة ممتعة ومفيدة لتعزيز ما تم دراسته بوسائل التدريب التقليدية 
المعروفة . 





الب تالف 

يُتخدم اصطلاح «الألعاب؛ في تعليم اللغة» لكي یعطی مجالا 
واسعاً في الأنشطة الفصلية, لتزويد المعلم والدارس بوسیلة ممثمة 
ومشوقة للتدريب على عناصر اللغةء وتوفير الحراقز لنمية المهارات 
اللفوية المختلفة. وهي ib Lal‏ بعض العمليات العقلية Je‏ 
والتحمين» لاضقاء أبعاد اتصالیة على تلك ca‏ وتیح للطلاب ley‏ 
من الاحتيار عة التي يستخدمرتها. وھذہ الالوان من الالعاب تخضع 
لإشراف المعلم أو لمرائيته في الاقل۔ 

وقد eth!‏ كلمة nh‏ على تلك الألعاب التي لها بداية 
HLL‏ ونقطة نهاية» وتحكمها القراعد والنظمء واطلقت كذلك على BAS‏ 
أنواع الانشطة الشبيهة بالألعابء والتي ليس لها شكلها المالرف. وسوف 
يتناول الكتاب بعضاً منها Las‏ 


ولا بوجد هناك حد فاصل واضح في تعليم اللفة بين ما يمى 
العاباً وغير ذلك من ألوان النشاط اللغري . ويمكننا أن نتساق مع القول 
فنقول: إنه لا حاجة بنا - في تعليم اللغة ‏ إلى بذل جهد كير لتحويل 
النشاط التعليمي A‏ ألعاب مختلقة أو ما يشبه الالعاب . ولکتنا 


Y 


نستطيع مع قلیل من الخيال» وندر متواضم من الإبداع تحريل معظم 
النناط الصفي والتدريبات اللغوية إلى العاب أو ما يشبه الألعاب. 


ومن أنضل ما قيل في تحديد اللعبة اللفویة ما قاله ج. جيس .6 
Gibbs‏ قي نعریفھا: «إنيا نشاط یتم بين الدارسين ‏ متعاونين أو متنافسین _ 
للوصول إلى غايتهم في إطار القواعد الموضوعة . .». 


۳ 


AAN 1 


یکمن الجوهر الحقيقي للالعاب في : 
٭ روح التنافى الاخوي للتفوق على الآخرين ens‏ 
٭ مشاهدة الآخرين ومتابعتهم في المابقات GEA‏ رتشجيعهم. 
٭ حث التفس على تحسين |مکاناتھا الذاتية. 
٭ التعاون مع الاقران لإنجاز عمل go‏ أو لتحقیق انتصارٍ ما. 

وفي الألعاب الجماعِبّة أو قي المجموعات. ير all‏ والتعاون 
جب إلى جنب. فهناك مجموعاث ونر آخری نحاول التغلب ede‏ 
كما أن هناك أصدقاء نساعدهم على الانتصار على الفرق المتافسة. 
وھکذا یکون للفرد دور مهم في نظر الآخرین . 


يمكن للعبة ‏ بطيعة الحال - أن تكون ممتازة من حیث كرنها لعبة. 
ولكن ند لا تعتبر وسبلة نافعة ومفيدة من حيث كرنها وسيلة ماعدة من 
وسائل تعليم اللغة. فهناك بعض الالعاب تعتبر بمثابة عاتق) ومن ينها 
الالعاب التي تدور حول الحروف غير المرتبة أو التي تدفع إلى RS‏ 
آنماط «bl‏ أو التي Yan‏ فيها عدد محدود من اندارسین بینما بظل 
الاخرون يتفرجون. ومن بينها Lal‏ تلك الالماب التي تطلب عدداً is‏ 
من المغردات والتي Y‏ يملكها سوی Jal‏ اللغة. ومن yo‏ كذلك 
الألعاب التي تعتمد على المعلومات الجغرافية أو التاريخية بالإضافة إلى 
الألغاز الخالصة . 

ما الذي يضنع اللعبة الجيدة؟ 

ما الاسس العامة التي ينيفي أن نضعها في اعتبارنا عند تصميم أو 
تطويع لعبة لاحد فصول اللفة؟ . 

١‏ اللعبة اللفوية نشاط تماوني مثير للمزائم لتحقيق آهداف 
موضوعیة في إطار من النظم واكملیمات . 

)١(‏ انظر 


9۷۱ R. Lec, ¿onguage- Teaching Games and Contests (Onford Univ. Press) 1965, P. 3. 
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وهذء التعلیمات والنظم سهلة الوضسع. يسيرة الصياغة ولکن 
لمهم هو أنه لا بد في تصميم الألعاب اللخوية من مراعاة المرضوعية» 
وذلك بان يكون لها قوة ciple‏ ويكون للنشاط نقطة نهاية. 

ولا يعني ذلك أن تكون جذابة وسمتمة فحسب ۔ بالرغم ما لذلك 
من Lal Gaal‏ بل لا بد من وجود نهاية محددةء يدرك عندھا اللاعبون 
أنهم قد أكملرا اللعبة. ار أنهم حققوا الانتصار والفوز. 

والحمة الناجحة للعمل: كتبادل البطاقات مع لاعب آخرء أو العثور 
على شريك» بعتبران مثلين واضحین لنقطتى النهاية. 

۲-ویما أن الهدف هو تشجيع الاستخدام اللفري PAS‏ 
الاتصالية. وليس نراسة اللغة من أجل اللخة (اللغة للخة)» قفي مهل هذه 
الالعاب تكرن اللغة هي الوسيلة التي تتحقق بها الاهداف الموضوعية. 
فاللغة هنا أداة للامتعمال ولت مادۂ للتلريب فقط . 

وهذه الخاصية تقود إلى فائدة جانبيةء وهي أن الدارسين یصبحون 
مأخوذین بالمهمة مفتونین بهاء فیتخلون عن بعض الوعي الذاتي» وما 
يسببه لهم من حجل ورهبةء أثناء اختبار لغتهم الجديدةء والتي قد 
تجعلهم tie‏ إلى ما تسميه ويلجا ريفرز Wilga Rivers‏ «مرحلة 
الاتصال الزائف في الفصل:. 

وإذا لم تكن هناك WE‏ محددة. أو نقطة «فوزه. فسوف بژدي 
ذلك بالنشاط إلى التفکك وعدم الترابط. ویفقد السمات الحقيقية للعبة 
ویتحرل إلى تدریب لخوي سین الترجيه . 

۳ رهناك سمة جوهرية أخرى لمعظم الالعاب الموضحة وهي 
تكوين معلومات وآراء متباينة بين اللاعبین. 

فلو تولد موقف یعرف فيه احد اللاعبين E‏ لا یمرقه اللاعب 


۱۹ 


الآخر > ووجيت المشارکة في oda‏ المملومات حتی یتم العملی: th‏ 
حاجة OU‏ للتفاهم بينهماء وهذ! سيؤدي بالضرورة إلى تحقیق الاتصال 
ہین الدارسین ۔ 

ويمكن ملاحظة عذ! المیداً بسهولة ألناء العمل في لعبة «صف 
وارسم» حيث یمکن للاعب الاول رژية صورة Y‏ يمح للاعب الثاني 
بمشاهدتها. وبما أن هذا الاخیر يريد أن يرسم صور: فريية اله من 
الصورة التي في يد اللاعب الارل: لذلك ob‏ اللاعبین لا بد وآن Ba‏ 
بطريقة نعاونية نتیح للاعب الثاني تلقي المعلومات المطلوية لذلك. 

Lise,‏ نخلص إلى أن هناك مکاناً في فصل اللخة لأنواع مألوفة من 
ألعاب التنافس والمجازفة: التي تتمثل في التسابق لإكمال عمل: أو 
الباري لتسجيل أكبر ade‏ من BUN‏ 

ولكي یتم ذلك لا مناص من توظیف مهارات مشل: الملامة 
والنمییز والتعرف والتلسل والعابع والاستدلال . ولا شك فإن اللغة 
الناتجة من مثل هذء الأنشطة » يمكن أن تکون مفيدة للغاية . 

ویمکن إیجاز خصائص اللعبة اللغوية الجيدة في الاتي : 
۹ علاءمة اللعبة لمستوی الدارسین. 
۴ صلاحیة اللعية لكافة المستويات . 
۴ - إشراك اللعبة لأكبر عدد من الدارسين. 
غ ۔ معالجة اللعبة لأكثر من مهارة أو ظاهرة لشرية. 
© اتصال اللبة بموضوع مدروس un‏ 
٦۔‏ سهولة Ala‏ 
۷۔ إذكاء اللعية نروح المنافسة وجلبھا للمتعة والعرح . 


Zyl WILY 


يمكن تلالعاب أن نرب على المهارات اللخوية الرئيية 
(الاستماع والكلام والقراءة والكابة) ۽ ريمكن استغلالها كذلك في جميع 
خطوات ALL‏ التعليم والتعلم (التقديمء والتكرار. ¿da My‏ 
والإنشاء. . .) وني التدريب على مواقف ولماذج عدیدۂ من O‏ 

zoll,‏ فائدة في تلك المجالات بخاصة الألماب التي تجري 
ني أزواج أو في جماعات, 

ويتوقف نجاحها واستجابة الدارسین لها, على مدى یمان المعلم 
بغائدة الألعاب واعتقاده بجدواها. 


(۲) انظر؛ 


Andrew Weight, Games For Language Learning (Camhaidlge Unrvenity Press) 1979, P 2. 
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SAI 


SAY 
يتعلم الناس اللخة بالاستخدام. وغالباً ما يكون التركيز على‎ 
المشافهة في بدء برامج تعلیم اللغة. ويتير النشاط الشفهي بعد ذلك‎ 

حتى نهاية الدراسة. 

ولن يتاتي للدارس إتقان هذا الجانب الهام من دراسة GUI‏ إلا 
بالتدريب المتواصل والتكرار المستمر لأنماط اللغة. ولا يتم له السيطرة 
عليها إلا بعد فترة معقرلة - تطول او تقصر - تبعا لخطة المقرر الدراسي . 
وإذا كان الكلام Li‏ من الروح فلن يحقق بالطبع أية فائده. ولكي 
يكون كلامنا ذا معنی. فلا بد أن يكرن له مضمون مفهوم ومحٹوی 
هادف . 

ومتى كان النشاط الرئيسي للدرس is‏ پجدر عندئذ الکلام عن 
a „Lay‏ التي 5 لمسها وتحریکھاء وعن الأحداث col‏ 
كذلك العنایة بشخطيط ھا ستقدبه لات e apis‏ سنعلمد وت 
عليه من تلك SLM‏ اللغوية الضروریف. وملوك انضل السبل التي 
سندرس ہواسطتھا المادة اللخویة على مدار الفصل أو العام الدراسي 

1 


والاستفادة من الألعاب في هذا المجال من تدریس اللغة» بديل 
عن التكرار المْملء وتخفيف من رتابة الدروس: وتوفير لغرص عديدة 
للاستماع والکلام في مراقف حية وممتعة. تجعل الدارسين أكثر تفاعلاً 
مع ما يدرسوته» وأشد تجاوباً لهذا اللوع من النشاط. فلا يمكتنا أن 
تغقل ما للامتماع والكلام من دور رئيسي في إدارة الألعاب واإجراٹھاء 
سواء من جانب المعلم (الرائد) pl‏ من جانب الدارس (التباري). 

ولعلنا إذا a‏ آلوان الانشطة الشفهية في كافة مستویات برامج 
تعليم اللقت. فوف ندرك کم ستضفي عليها الألعاب Ley‏ وظرافة 
¿hayais‏ 

ومن أهم الالعاب الشفهية ‏ كبا مترى في القسم الآخیر من 
الکتاب - العاب «التصرف» و «استمع ody‏ وألماب lid‏ 
و دالموازناتء و «السژال والجراب». . Mall‏ 


gsi 

مهما كان نطقك جيداً. فمن المؤكد أن تلاميذك سيجدرن 
صعوبات في نطق بعض الاصوات. أو في تجاور بعضها إلى جانب 
البعضء أو في نطفها في بداية الكلمة أو وسطھا أو نهابتها, هذا بالإضافة 
إلى ما يسيبه النبر غير المألوف من مشكلات أيضاً. 

ووضوح الصوت ey‏ يعتمد كثيراً على الملاءمة بين استخدام 
هذه الامور جميعاً. 

وعلى كل plu‏ للغة il‏ أن يدرك تماماً المعاب التي یراجهبا 
تلاميذه ني الط وما يمكن أن يفعله حئی یذئلها لهم. 


T+ 


وتختلف اخطاء النطى التي نقم في اللخة الاجنبية - بالطبع - من 
لان إلى آخرء بالرغم من شيوع بعضها. وعلى المعلم أن يواجه 
مشكلات تلاميذه الخاصة وبرکز علها بٹکل ES‏ وليس من 
الضروري أن نفدم دراسة صوية عامة لدارسین مبتدئينء فلن بکون ذلك 

مقیداً ولا ممتعأ لهم في مسيرة دراستهم للغة الجديدة. 

ولا يعني ذلك آلآ نُقدُمْ الاصوات بمعزل. ولقد صادفتتا جميعاً 
ظروف عجز قيها الدارسون عن محاكاة ما نقول. رغم تكرارنا له عدة 
مرات. فعادات الاستماع التي 253 عليها الدارسون في لغتهم الام 
تجعل من الصعب عليهم إدراك وتمبیز الفروق بين الاصوات التي لا 
Gal‏ لها في لختهم القومية وعلى ذلك فليس من الصواب أن تسال 

تلميذك بلا صر فاتلا: Yı‏ تستطيع أن تمع ما آفول؟». 

ومن المفيد عزل الصوت واظھار الخصائص المرئية التي نترکب 
مه مثل حركة اللان ووضع الفكين والشغتین , وني الحقيقة فان ذلك 

یمکن - في حد ذاته ‏ آن یمین التلميذ على أن يسمم بطريقة افضل. 

وإلى أن بستطیعوا سماع الفرق بین ما بنطقوت به وبين ما يريده المعلم 

منهم. فلن يكون هناك إحراز ¿EE‏ 

ما يجب مراعاته في العاب النطق؟ 

١‏ يجب أن تجري تدریبات النطق ‏ التي تتخذ شكل الالعاب أو 
المابقات بانتظام ولكن دون أن تستغرق Gy‏ طریلا. ولعل خمس 
دفائق في كل درس تكون SS‏ 

۲ يجب أن تکون هذه التدربيات ذات معتى بفدر الامکان - ثأنها في 
ذلك شان بقية البرنامج التعليمي ۔ 

وعلى الرغم من ضرورة عزل الاصوات من آن إلى آخرء فان 
n‏ 


أمثلة : 


مثل : «هذه صورة الفيل» 
و وهنه سورة الفیل» 
ومثل: سار القوم أمس» 
«ثار القوم أمس» 
تعين الدارسین على أن يتحققوا مما قد ييه تغییر طفیف في 

الصرت من اختلاف كر في المعنی . 

۳ ويتحسن أن a‏ تدريات الطق تلك الکلمات التي بيك ان 
قدماها للدارسين في برنامجهم الدراسي . فإذا قدمنا لهم کلمات غير 
عألرفة في تلك التدریبات الاضافية - فسوف ينظرون إلى دروس النطق 
على أنها شيء شاذ وغريب. ۱ 

وتقديم الاصوات في عبارات کالمثالین الابقين - قد لا بناسب 
الدارسين المبدئین؛ إلا إذا حققرا قطأ من الدرامة يكون لديهم القدر 

لادنی من المفردات؛ الذي بتيح للمعلم تقديم أمثال هذه الجمل. 

وعلى ذلك ob‏ هذه التدريبات والألعاب الضرورية في عملة النطق في 

المراحل الأولى للدراسةء يمكن أن تعتمد بشكل رئيسي على الكلمات 

والاصوات المجردة. 

والألعاب والمسايقات وغيرها من الأنشطة التي ILS as‏ 
توضبحية. وصعوبات النطق التي تعکسها هذه الأمثلة لا نتراجد في کل 
مكان hyo‏ ولذلك فمن الضروري ملاءمتها مع N‏ ومع طبيعة 


الدارسین. 


(1) انظر اللعيتين رقم۲ ورقم ۳ 


Tr 


ويرجع قدر كبير من جاذبية الألعاب وبهجتها إلى طبیعة المعلم 
وحمامه لها وكقاءته في إجرائها. وينطبق هذا بلا شك على BIS‏ جوانب 
العملية التعليمية. 


يستطبع الدارسون أن بقراوا بلغتهم ep‏ ولکن لیس Loto‏ 
فاحياناً لا يكرن tal‏ الام شكل مكتوب. راحياناً أخرى يدا التعليم 
الشفهي aD‏ الأجدية أو للغة الثانیة في من ميكرة. بحيث لا يمكن 
للنلاميذ |دراك ماذا ie Lad‏ 

ومما لا شك فيه old bs‏ القراءة في أية لغة یُعتیر إتجازاً هاما 
بل اکتشاف جدید. 

وهناك Lal‏ مشکلة مزلاء الذين a‏ القراء: من اليار إلى 
اليمين ار من أعلى إلى اسفلء لان هذء هي الطريفة التي يقراون بها 
لغتهم الام SL‏ عژلاء الدارسین پحتاجون إلى ألعاب دما قبل القراءة»» 
حتى يدرك البعض المقصود بالفراءف ویتدرب الاخرون على الاتجاه من 
الیمین إلى البار." 

ومن أبسط مواد ما قبل القراءة: القصة المصورة» التي يمكن 
نهمها & مجموعة صور من اليمين إلى البسار حتى اسقل الصفحة . 

ويمكننا حصر أهم انراع الالماب التي تعالج مشکلات القراءة فیما 
gt‏ : 
1 ألعاب التعرف على الحروف والكلمة والجملة. 

Y‏ ألعاب التدريب على القراه: من اليمين إلى الیسار, 
۳ ألعاب التدريب على قراءة كلمة أو عبارة أو نص قصير. 


tr 


۽ العاب التعرف على أخخطاء القراءة وتصحیحها(*۲. 
۾ ۔ العاب التدريب على استيعاب مفردات أو عبارة قصيرة او نس 


A 


=> 

وني المرحلة التمهيدية للقراءق تستطیع الالعاب التي نستخدم 
البطاقات الرمضية (بطافات العرض السريع) أن ثاتي یعون كير في هذا 
المجال وبخامة للاطفال. 

55 على هذه البطاقات كلمات أو جمل تكتب بخط كير 
واضحء بحيث يتمكن الذين يجلون في مژخرة الفصل من أن بروها 
برضوح. وليس من الصعب تفیذ هذه الطاقات. وصغار الدارسين 
لديهم is,‏ دائماً لمعاونة معلميهم في مثل تلك الامور. ولكن لا بد ان 
يبدأ المعلم في إعداد البطاقات الاولی؛ على أن تكون بطاقات جعلء 
حتى لا يربك التلاميذ بالحروف المفردة. 

وهناك آنواع أخرى من البطاقات تستخدم في العاب القراءة. Je‏ 
بطاقات الملاءمة, بحيث تكون في آزواج» وبين كل زرج من البطاقات 
علاقة معینة : 
مثل: نهر وسمك. وسماء وتجوم. ومدرسة وتلامیذ . 

أو الخريطة واسم اليلد . 

أو الزال والجراب۔ 

/ والبلد (ربال/ السعودية» دولار / أمريكاء ین‎ das! اسم‎ sf) 

الیابان) ۔ 
زه انظر اللمية ۴ . 

Aa انظر‎ )٦( 


a a (vy‏ للبطاقات الومضية «العرضى السريع» انظر اللعبة 1] أما pa‏ الألعاب التي 
قدرت على سپارة القراءة فهي ۰۱۷ ۱۱ و 


Tt 


وتوجد Lal‏ البطاقات ذات الوجهين» قترسم على أحد الرجهين 
صورة شيء ویکنب على الوجه الاخر اسم هذا الليء بخط واضح. . 
وهکذا. 

ویمکن تلخیص آنواع بطاقات الملاععة فیما باتي : 
۱ کلمات x‏ کلمات 
y‏ کلمات x‏ غارات 
Y‏ صور × کلمات 
) صرر × عبارات 
ه عارات × عبارات 

ومن انواع آلعاب البطاقات Caf‏ بطاقات المرف على الکلمة 
الخريبة وسط مجموعة من الکلمات بينها علاقة AA‏ 

وجمیع «la‏ الانواع تستخدم في ثمية مهارة القراءة وعلاج عیوبها 
لدی الدارسین . 


Kst 

مررنا بالطبع بعض النشاط الكتابي فی آلعاب القراء: التي تنارلناعا 
فى الفصل البق . 

ویخلف الحال في الکتابة عله في القراءة. فمن الممکن للدّارس 


أن يقرأ كلمة أو جملة US a‏ واجدة. دون الخرضی في شکل کل 
حرف على حدة, أو في طريقة اتصاله ہما قله وما بعده. 


أما في الكتابةء فالدارس مضطر إلى كتاية الحروف ورصلها في 





انظر اللحبة ۳١‏ . 


Yo 


بعدہ أم LY‏ وما يحتاج مه إلى النفط وما Y‏ يحناج. 


وتتدرج ألعاب MES‏ من الألعاب البسيطة التى یکصل فيها 
الدارس خرفأ Lait‏ في كلمة أو يعيد ترتيب حروف لتكوين کلمةء أو 
بكتب أسماء لصور يشاهدهاء أو بكمل كلمة ناقصة في جملق أو يميد 
ترتيب كلمات لتكوين جملة مقهرمة.. إلى كتابة عبارات أو أوامر أو 
Stel‏ أو BLY‏ يمعها من زملائہء أو كتابة وصف لصورة أو أثياء في 
الطبيعة, أو UES‏ قصة من مشاهد: صور مسللة. أو تجيل الاختلافات 
الدقيقة بين صورتین متشابھتین . 


AA 
من الالعاب التقليدية في تعليم اللغة‎ er من الملاحظ أن‎ 
پرکز على الكلمات المجردة المعزولة عن أي سیاق: ویدرب في الغالب‎ 
على لغة قاصرة عن الانتقال بالدارس إلى لغة الحياة الدقيقة. وتلبية‎ 

حاجاته ورغياته . 


PRA wwe 
Hp 

تهدف الألعاب الاتصالية إلى تنمية مهارات Za‏ ملل الاستماع 
والكلام» AT‏ مما نتجه إلى تدريب نقاط خاصة في النطق رالتراکیب 
النحوية. ودون أن تبذل محاولات شاقة لضبط اللغة التي تستخدم أو 





ATA 44 ۱۲ من الاب الکتابة: الالعاب ۰۱ اا‎ )٩( 


Ya 


وإذا كان st‏ بطبيعة اللغة التي نرغب في التدريب عليها في 
ble‏ با ذا Gal‏ کبری في اختیار المواد التي تلائم فثات معينة من 
الدارمين؛. فلن as‏ لنا ‏ في الالعاب الاتصالية - تحدید سبق 
للتراكيب والتعبیرات التي سيجري التدربب عليها في اللعبة(ٴ'. 

فقد يبدو مثلا في لعبة مثل داستمع إلى الوصف وارسم» انها 
ستتناول بطريقة أماسية a‏ التعليمات أو العلاقات المکانبةء عندما 
يتمع المتساین إلى وصفف زميله لصورة غير مرثیة له. 

ولكن من المحتمل عند اختبار محتوى الصورة أن يظهر على 
مسرح الأحداث جانب معنوي غير متوقع في اللغة أثتاء إجراء اللعبة. 

قالمباري الذي يثاهد الصورة ويصقها لزمیله الذي سیرسمها 
معتمداً على وصفه دون رؤيتهاء سیحارل قدر الإمكان نفل محتواها Bay‏ 
ووضوح وبلغة يفهمها المنغذ. حتی تكون الصورة المرسومة أقرب إلى 
الاصل العوصوف. ولا بتاتی ذلك إلا بمتابعة ژمیله أثتاء الرسم» وترجيهه 
Vl‏ بأول. وكذلك فان الذي برسم لا بد له من فهم كل دقائق الوصف. 
ومثل هذه اللعبة لا يمكن أن نتم دون أن يتحقق الاتصال بين الزميلين. 

وعلى العموم. تأمثال تلك الالعاب تولد مجالات واسعة لاستخدام 
اللغة استخداماً Lob‏ من الصعب التنيؤ بمحتواهاء OY‏ الدارسين 
سبدفعون إلى إخراج أقصى استعمال لكل ما يملكونه من مصادر لغوية 
في A‏ الكلام والاستماع. 

إن هذه الإمكانة الخاصة هي التي تجعل النشاط اتصالياء نهي 
تؤدذي إلى استخدام اللغةء ولیس إلى التدريب عليها فقط. 
(۱۰) انظر - 
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YY 


۱ DL ا ابعل اسار‎ iy 
في إتمام مهمة‎ Le نفي الألعاب الانصالية يعمل الدارسرن‎ 
. خاصة مما يزدي إلى نعزیز الاتصال الهادف ونقرینه‎ 


ولعل في التصدي لتحقبق عدف معينء أو لاداء عمل حفيقي 
ممم ns‏ للهمم ودفعاً للحوافز أشد من مجرد المنافة والتباري بين 
اللاعبین ۔ 
ج ) ARI‏ 

وی الالعاب الاتصالية غائباً في ازواج أو في مجموعات ció‏ 
فلا یم الفصل إلى فرتقي Bal‏ جامدة. وهذا يزيد من فرص الکلام. 
قري حاجة الطلاب إلى أن يتمع بعضهم إلى بعض. KU‏ 
المباشر بين الدارسين هدف يفوق في آهمیته قیام المعلم بالوساطة في 
انصال التلامیذ بعضهم ببعض۔ 

فالألعاب الاتصالية تصمم على أسس تمكن الدارسبن من إجرائها 
بطریقة «Gu‏ معتمدین على انهم : ومھتدین تعلہات واضحة iy‏ 
متصلة بكل نشاط۔ 

وھذہ الخصائص تتضافر في جعل دور المعلم استشارباً اکٹر من 
کونه إداريا . 

ومهما يكن من اس فإن الدارسين سیطلبون النصيحة من المعلم 
بين الحين والحین, وفي هذه الحالة لن يكون مدیراً للالعاب: رانما 
تنحصر مؤوليته بشکل رثیسي في ملاحظة أن الالعاب تجري بطريقة 
مرضية. وفيما يمكن أن يقدمه من المواد المطلوبة لاجرائها - إِنّ كانت 
متوفرة wal‏ - وکذلك في التأكد من أن جميع الدارسين قد اشٹرکوا في 
الانشطة رترفرت لهم فرص الاتصال درن وساطنہ. 


TA 


GLI asi 
وتعتبر «العاب تبادل المعلومات» مثالا بارزاً للألعاب الاتصالية التي‎ 
تسم بالموضوعية. حيث ان المشترك فيها لا بد أن ينجح في وصیل‎ 

المعلومات لزيله حتی پنجزا عملا میت 
ويتم ذلك بصخة إعطاء اكعلیمات وبتلفیها, كما في «صف 0 
او اضف وارشم». 
وهذا يختلف بالطبع عن ألماب مثل لعبة «ابحث عن الاختلافات» 
التي یصف نها اللاعبوت ما رون فقط. ومثل لعية واسأل المؤال 
الصحیحء التي يلجا فيها الدارسون إلى استنباط كلمة معينة أو ge‏ 
عبارة من زملائهم بتوجیه الأسثلة لهم. 
وهناك انواع مدهشة من الاستخدامات اللفوية بمکن أن تنشا عن 
والعاب ¿Mil pla Jas‏ 
jak;‏ ابدء بهذا الترع من الألعاب مع الدارسين المبتدئين 
للأسباب Sy‏ 
١‏ سيغهم الدارسون بسرعة طبیعةً العمل الذي يؤدونه والنقطة المطلوبة 
منهم. وكذلك فان نتائج اتصالاتهم بسكن تقويمها ¿es Da‏ 
طالما أن الأمر يتعلق بصورة أو بترتيب بطافات أو بأثياء من إنتاج 
أحد الدارسین يمكن عقارنتها بأصولها. فالمعول عليه هنا من نجاح 
الاتصال هر قوة التشابه بين الصورة المتتجة والاصل. وتختفي الحاجة 
إلى قيام المعلم بمهمة التقويم eg‏ حيث إن الدارسين 
يستطيعرن الآن أن يؤدوه بانفسهم بالمقارنة البصرية. 





۰۲۶ ۰۲۸ ATS al انظر‎ ١( 


TA 


ومن المفيد أن نیح للذارسين o ll‏ نجاحهم أو تشلهم 3 
تہایة اللعبة. حتى يتمكنوا من ليل حصاتص لفتهم التي ينمل أن تكون 
قد تسببت في انار هذا الاتصال أو قلفلته وانحرافه عن ماره. 

ریب ان يلبي العلم طلبات الدارسين إذا احتاجوا لمشورته عند 
الضرررة ولکن يتبغي ألا یندخل أو يقاطع نی الکلام . 

۲ -إمكان tal‏ هذه الألعاب في أزواج أو في مجموعات صغيرة يجعلها سهلة 
من حیث التنظيم والسيطرة على الدارسين» وتتاسب العلمين الذين لم 
يعتادوا علي «العمل اللامركزيه للمعلم , ومتى تجح المعلم والدارسون 
في ذلك» يكن في هذه الحالة التدرج في تقديم الالعاب لمجموعات 
pst‏ أو تلك التضمنة حطرات اطرل واعقد. 

6 وتعتبر هذه الالعاب أفصر الأنواع استغراقاً للوقت رابطها من Es‏ 
العدات والمواد الستخدمة. 

وی هنت الأمرر الشكلية رالتنظيمية تلالعاب: فلا بأس من 
إضافة مواد أخرى تضفي عل الالعاب dul‏ جديداً. 

وطبيعة الایضاحات والشروح والاوصاف المستخدمة قبل عرض 
الصور وبعدهاء سرف E‏ الدارسين بصدر غنى من الفردات والتعبيرات 
تصلح لالساب وابحث عن الاختلافات: الي يرضح فيها الدارسون 
الاختلافات الدقيقة بين آزواج الصور 

ویکن تكوين مكتة خاصة بهذه الانواع من الائشطةء من الصحف 
والجلات . 


ALIAGA 
الاستمناع بالألعاب لا يقتصر عل سن معينة. فقليل من الاشخاص‎ 
۔ بخ النظر عن العمر  يمكن أن بکونوا أقل اهتماماً وولعاً بالألعاب من‎ 
الآخرين. ويعتمد ذلك على مدى ملاءمة اللعبة للاعبین؛ وكذلك عل‎ 

الدور الذي يقوم به اللاعب. 

اوعل العموم ESS‏ القرل إن صفار الدارسين. وكبارهم يبرن 
الاشتراك في الالعاب على الراء (یمتمد ذلك eg‏ ما على خلفیتهم 
الثقافیة والاجماعيةم . غير أن الاشئين بميلون إلى أن یکونوا أكثر حجلا. 
ولا بد للمرء من أن ياخذ ذلك في she Yh‏ وهو بسیل eth‏ الالعاب 
خم. ولعل الألعاب التي نجري في آزواج أر مجموعات صغيرة تكون مفيدة 
في تلك الاحوال. 

ریمخ لمن يلاحظ الندریات الصفية بانراعها. أن إيان المعلم 
بجدرى الالعاب وملاءمتها lo Fe‏ على استجابة الدارسين. 


ويقول (اندرو O‏ إنه لاحظ أن Las‏ من المواد والالعاب 
(۱۲) انظر: Games For Language Learning‏ 


۳۹ 


A‏ تستخدم ني المدارس الابتدائبة بتجاح » يمكن أن تجد Y‏ لدى 
كثير من رجال الأعمال وذلك نتیجة لاقتناع المعلم وإيمانه الراسخ بها. 


ES 5 2 ص‎ 

AIM 

من الملاحظ أن لدى كبار السن Luto‏ دوافع كافية pled‏ لغة 
جديدة . ورغم أنهم ليسوا وافعيين تماماً في تقدير الوقت والجهد اللذين 
يجب أن یذلا لإحراز التغڈم في الدراسةء إلا أنهم نادرأ ما يحتاجرت 
لعملية دفع إضافیة من المعلم . 

وأما آهم عتبة تصادف الدارسين الکبار وتزثر على دراستهم للغة 
نقلتهم رشكهم في قدرتهم على ثعلم مهارة O‏ 

وربما يكون منشاً ذلك ما قد سبق لهم أن صادفوه في دراسة اللغة 
من صعوباتء ار من تاثرهم ببعض الاقوال المضللة والمثبطة المتداولة 
في كثير من الحضارات: 

«التعليم في A‏ كالقش على الحجرہ والتمليم في الکسر 
كالتقش على al‏ 

أو «زنك لن تستطيع أن تعلم US‏ عجوزاً Ke‏ جدیدةه. 

fay‏ العردة إلى قاعات الدرس. وما قد تتخيره من ذكريات غير 
سعيدة للمدرسة» تشكل عقبة كبرى تضاف إلى ما ذكرنا. ls‏ هذا 
بوجه خاصي من طريقة تنظيم الفصل ومن اسلوب المعلم في تعامله مع 
الذارسین. 





: اتظر‎ )۱۳( 
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والصورة الالية )١ JS)‏ نمطي ذلك الاتطباع الس a‏ حيث 
بظھر المعلم بمظهر القائد العكري ۔ 


انلوب بل 

ومن أجل ذلك كان الترکیز OW‏ على المعلم: رعلى المعهد الذي 
يدرس فیه, للعمل على خلق جو بھیج بعيد عن الرسمیات: للتغلب 
على ذلك الشمور بالقلق . 

ولا EX,‏ أن نكر أهمية التدریب في تعليم اللغة الجديلةء 
فدونه لا يتحقق A‏ ضٹیل من التعلم. ونحن نلاحظ أن الطالب 
الخجول في الفصل. يميل A‏ التدريب قدر الإمكانء فيصبح 
اکٹر ارتباكاً وتعقبداً مع تقدم الوقت. 

ويمكن أن يكون المعلم واعياً لذلك. ولكنه يدرك أنه إذا لجا مع 
هذا الطاب الخجول إلى الاستلة المباشرن. فإنه قد يبب له مزبداً من 
الحرج والارتباك. 

Uf‏ إذا استطاع المعلم أن يخلق مواقف - كالتي نقترحها في هذا 
الکتاب ۔ فان مثل هؤلاء الدارسين سيجدون أنفسهم قد جذبوا إلى جو 
بستطيعون فيه أن ينوا شعررهم بالنفص. ریداوا في الاشتراك في 
الثدريات pes‏ الدارسين المتحمين. 

ونقترح أن یقسم الصّف إلى مجموعات صغيرة. حتى لو كان عدد 
الدارسين في الصف LS‏ ۲۵ دارساً أو أكثر ‏ قسیکون ذلك مفيداً جداً 
إذ يبح الفرص لمزيد من التدريب SY‏ عدد من الدارسینء وياعد 
أيضاً في التغلب على تخرج البعض من التحدث أمام الجمهور الكبير 
من الطلاب. 











AA 
فينسا‎ Lee نان عمل المعلم سیتغیر‎ hall وعند نقسيم‎ 
السجمرع كفرد واحد في الشكل (١)ء وكل الدارسين‎ ple يتطيع أن‎ 
بسنطیع المعلم‎ {r بمجمرعات (شکل‎ bli یژدون نفس المهمت نمي‎ 

أن یقدم مهام مختلفة تبماً لحاجة کل مجموعة. 
حاصة أو آخرین كانوا غائيين أثناء تدريس أحد التراكيب المهمة.. 
وهكذا. 

ودور المعلم ta‏ أن A‏ بين المجموعات 4 يستمع > wu‏ 
ولا چدخل الا ذا اكتشف أن إحدی المجموعات قد أساءت فهم اللعبة 
أو أنها وفعت في خطا جسیم لا يبدو أن أحد افراد المجموعة قد تبه 
Al‏ 

وكثيراً ما یوجد في المجموعات التي تتكون من خمبة إلى ثمانبة 
دارسین؛ من يتعرّف على مثل تلك الاخطاء ويلفت النظر إليها. 

وقد يساهم المعلم في عرقلة ذلك بسلوكه. فإذا تئیه على أنه 
الشخص الوحيد الذي يعرف الصواب عن الخطاء فسوف يميل أعضاء 
المجموعات إلى تج مساعدة يعضهم البعض. 

أما إذا أظهر المعلم أنه يتوقم من أعضاء المجموعة التعاون والتازر 
فإنهم سوف يتقاممون المؤولية بشكل أوسعء وتصبح كل مجموعة هي 
المؤولة عن ستواها. 

ويجد المعلم في هذا الكتاب, ألعاباً للکبار. وآخری للصغارء 
واهم ما بنیز العاب الصغار ٹاکیڈھا e‏ التناقس. LE‏ الكبار 


ra 


نهناك دلائل كثيرة تشير إلى أنهم لا يترقون إلى التباري مع الآخرين. 
وغاية ما یطمحوت ll‏ هو رفع متراهم . ولذلك يجب على المعلم أن 
بحذر من الإلحاح عليهم في هذا الأمر. 

ویختلف الأمر تماما مع الا طفال فإثارة stl‏ ينهم تضفي على 
الفصل da‏ وحيوية . 

ونؤكد مرة sr‏ أن على على المعلم st‏ يطوع الألعاب bo‏ لظروف 
e‏ واسلوب التعلیمء وكذلك rn)‏ 

وهناك ألعاب یستغرق اداڑھا بضع دقائق ففط au)‏ تلك التي ٤‏ 
تنضمن عدة خطواتء فإنها نستغرق La,‏ أطول. ونوصي المعلم أن 
يستخدم اللعبة کاملف حيث إن كل خطوة مبية على مابقتها. . روتلك 
هبئية على ما قبلها. . وهكذا. هذا وبالرغم من أن كل خطوة من تلك 
الخطرات كاملة في حد ذاتها. 

ویجد المعلم کذلك اقتراحات بتنویم وتطریر اللعبة من OF‏ إلى 


آخر. 


۳۹ 


ANS 


يمكن لمعظم الألعاب في هذا الكتاب ‏ بقليل من التعديل والتغيير 
pl‏ للمبتدئين والمتقدمين على حد سواء. 
ir‏ الامتعداد والأداء . 


ومن المهم أن نذكر أن أكثر الدارسين LAG‏ واجتھاداً في دراستهم 
يمكنهم أن يجدوا Kae‏ وفائدة في الالعاب. إذا كان محتواها وما يستخدم 
فيها من لغة ذا صلة وثيقة بهم» ومناسباً لمتراهم اللغوي . 


NS مالا‎ 


هناك أكثر من طريقة لصيف الألعاب اللغوية. day‏ التصنیفات 
للألعاب يقصد بها معاونة المعلم في جممهاء وكذلك لسهیل مهمته عند 
اختبارها لكي يزديها الدارسون. 

رمن الممكن أن نقم الالعاب إلى عدة أنواع La‏ للمهارات أو 
العناصر اللفوية التي تيرب علیها : 
مشل: الألعاب الشفهية ‏ العاب القراءة  OWT‏ الكابة - الاب 

المفردات ‏ وألعاب التراكيب. 

ولكن في كثير من الأحيان تتداخل المهارات والعناصر في اللعبة 
الراحدة, مما يجعل مثل هذا التصنيف بعيداً عن الدقة. 


YA 


تیم الا قبن خث AN‏ 


وعناك اسلوب آخر في تصنيف الالعاب؛ وهو تقسیمها من حیثه 
طيعها العامة وروحها. 
مثل: ألعاب صحح وخطا ‏ التخمين والحدس ۔ الذاكرة ‏ السژال 

والجواب - الصور - الصوت ۔ الکلمات - القصص ۔ الحفلات - 

الالعاب النفسية ‏ الحظ - الالعاب المتتوعة . 

وهذا التصیف يرضح یجلاء أن هتاك اقساماً عديدة لكل مف 
عام من أصناف الالعاب, وان كل قسم من هذه الأقسام يتناول لفات 
ومھارات وعناصر مختلقةء وأنه يناسب عدة منويات من المنجزات 
اللغرية. 

رقد رأينا الأخذ بهذا التقسبم في تصنيف العاب الکتاب؛ مع 
التاکید على المهارة اللغویة أو العنصر اللغري الذي تدرب عليه» وكذلك 
المتوى المناسب الذي نجري معه اللعبة. 


ولعل هذا التفيم ياعد المحلمين على تطرير العابهم الخاصة 
واكتشاف ألعاب جديدة. 


ra 


lt‏ دہ اللضۃ 


CAL, DS AS 


إذا لم يكن المعلم معتاداً على استخدام الألعاب اللغرية التعليمية 
وتتریمها في الصف. ينصح أن يقدمها بط وعلى قرات کتشاط 
إضافي للكتاب المقرر. 

ومتى ake!‏ المعلم على الالعاب اللغویةء وترفرت لديه أنواع منهاء 
یمکن أن a‏ المقرر التي يراها غير ملائمة أو لت Kant‏ 
لتلاميذه . 

وھذا الكتاب مرجع للمعلم؛ ولیس مقرراً دراسياً في حد ذاته . 

ومن الجوهري عند اختیار الألعاب مراعاة التعبيرات والمصطلحات 
اللفریة المدروسة: وکذلك أثكال الاشتراك فى اللعبة . 

وعقب اختیار اللعبة المناسبة. يجدر بالمعلم أن يوضح a‏ 
وأهدافها وقواعدها للدارسين. وقد يضطر ذلك المعلم الى استخدام لغة 
التلامیذ فإتهم إن جهلوا ما يجب أن يعملوه فبنتج ينهم نوع من 
التشويش والاضطراب . 

eS‏ المعلمين يرون ضرورة ca‏ إثارة المتافسات 

f 


والتحدبات ولكن من ¿al‏ أن ga‏ معظم الألعاب في هذا الكتاب. 
بروح من المنائسة الشريفة» لتحفيق منجزات لغوية رائعة. ولیس بهدف 
إنزال الهزيمة بالاخرین. 

ومن Wa‏ أن نسح للدارسین بالباري: ولت لديهم 
استعدادات متساوية أو متقاربة » إذ إن ذلك تتج عنه آثار عكسية ويؤدي 
إلى الإحباط. وینطبق ذلك حتى على المسابقات الفردية في AM‏ 
التبادل أو التحدي. 

فالطالب غير القادر سیستسلم ویاس: والطالب المتفوق في قدرته 
اللغرية سینمو نموا زائفاً. 

ونحن نعتقد أيضاً أن من that‏ إجبار اي فرد على الاشتراك في 
الالعاب» فلا بد للدارس الخجول من at‏ يمر بمرحلة من «الإعداد 
للاشتراك» مشابهة لمرحلة «الاعداد للقراءة؛ لصغار الأطفال. 

ويمكن أن يكلف الدارسون المترددون بالقبام بدور الحکام 
والمجلين. 

وإذا طالت اللعبة. أو صعب تغلب فريق على آخر؛ ينصح بایقافها 
وتغييرها إلى لعبة آخری - شانها في ذلك شأن كافة الانشطة الفصلية - 
رذلك قبل أن يتب متها الدارسون. وبهذه الطريقة یجتدون نشاطهم 
ويتعيدون تركيزعم . 
تلم لس td‏ 

العمل الصتي الجماعي u‏ والفردي + والزوجي؛ وبالمجموعات ۔ 

تضمن كل لعبة من العاب هذا الکتاب اقتراحاً st‏ أشكال 


ud ias Mola!‏ لإجراتها. 
لی 


ویعنبر الشکلان الأخيران (الزوجيء والمجموعات) pal‏ اشکال 
الأنشطة الفصلية ‏ إذا نينا ضمان قدر كاف من التدريب الشفهي على 


العمل سیا اع SA‏ 

رفي العمل الصفي الجماعي ety‏ اللعبة الواحدة إلى جميع 
الدارسين في الصف؛ وقد يتطلب الإجراء اثثراك الجميع دفعةً واحدة أو 
من ببق الجميع في الحل» أو تعين sol‏ الدارسين لكي ينوب عن 
الجميع في القيام بها بینما بقیة الصف يتمعرن. 

وتضح من ذلك أن الدارسين لا يفولون اكثر من جملة ار جملتين 
فقط في الدرس» وربما في الأسبوع. ولا شك أنه من الخطأ yO‏ إِذا 
كانت القدرات الشفهية هدقنا - الا نتيح للدارس أن يتكلم أو بتبادل 
الحديث مع غیره . 

وبالرغم من احتمال وقوع بعض الاخطاء في النحو أو في النطق او 
في التعبيرات أثتاء العمل الزوجي أو العمل في المجموعات. فان العائد 


على الدارسين پستحق ما نذله فيه من جهد ووقت. 


Sa 
ما يميز العمل الزوجي السهولة وسرعة التنظيم. وذلك‎ pal 
بتكيف كل تلميذين من تلاميذ الفصل بأداء نشاط عن طريق التعاون أو‎ 
التنافى .وهو بتیح فرصاً عديدة للتدريب المكنف على الاستماع والکلام.‎ 
ولا شك فإنه افضل للدارس الخجول من العمل الصفي الجماعي ومن‎ 
العمل بالمجموعات وهو كذلك افضل من المجموعات إذا ترتبت علبها‎ 

بعض المشکلات التنظیمبة ۔ 


1 


ولهذه الاسباب pa,‏ بعض المدرسین العمل الزوجي ار العمل 


الصفي العام على العمل بالمجموعات. 
Sealy‏ 


تحتاج بعض الالعاب إلى أربعة أو لاعبین. ففي هذه الحالة 
يكون العمل بالمجموعات امراً ضرورياً. ولا بد عندئذ من توفير مكان 
للتفی في الفصل. ومن تھیئة مجال واسع للحركة بين المجمرعات. 
يهل على المعلم الانتقال من مجموعة إلى أخرى. 

وهذا بتطلب تعدیلا في نظام حجرة الدراسة؛ وتغييراً لاماکن بعض 
الأناثء ويمكن أن یتم ذلك بهولة. 

Uf‏ في حالة ازدحام الفصل - الامر الذي يصعب مه إجراء هذا 
التعديل والتغير ‏ فإن الاتقال خارج الفصل إلى الفناء أو تحت شجرة 
في حديقة المدرمة مثلاء قد يناعد في إنجاز دروس ناجحة ومفيدة. 

وني الشاط بالمجموعات .یجلس الدارسون على as‏ دائرة أو 
على شکل حدوة حصان. 

ولاغراض المنافسة يحسن أن بنتقی أعضاء كل مجموعة من فریق 
واحد وبمعنى آخر پجب ألا تتكون المجموعة من دارسين ينتمون إلى 
أكثر من فریق. 

ویجب أن يدوم الشمور بالانتماء إلى المجموعة او الفریق اطرل 
فترة ممکتة لشحذ الهمم وزيادة الفعالية في الدرس. 

واذا اقتضت الضرورة أن تکرن هناك منافسات بين المجموعات 
فلا بد أن تشکل کل مجمرعة من دارسین ذوي استعدادات ¿Ge‏ 


ir 


ويكوت في کل مجموعذ من يقابله في المجموعة الاخری من حيث 
الاستعداد والمستوى al‏ 

أما إذا لم يكن هناك تناقس بين المجمرعات: فیمکن للمعلم في 
هذه الحالة أن يختار مجموعات من الدارسين ذوي مستويات عتجانسة 
زاي متقاربة غي القدرة اللغوبة) لكي تعمل کل مجموعة مستقلة بحب 

ویخضم ذلك إلى حد کییر للراي الشخصي للمعلم . 

وكثبر من المعلمین ay uf Ia‏ لكل مجمرعة قائد. ومع 
ذلك ومن الخيرة في عيدان الالعاب ‏ فانه يمكن للمجموعات أن تعمل 
Gay‏ وكفاءة بغیر قائد ۔ 

ولكن في حالة اخميار القائد يراعى أن یکون من بين أقدر 
الدارسین ¿ely‏ 

ولا نتى هنا ان نذکر الفائدة من تشجیم بعضی الدارسين 
المتحفظين قليلي الکلام ؛ على القیام بدور cal‏ وتدریهم على تحمل 
Ey!‏ 

Ul,‏ مهمة القائد قتلخص في تابن حسن تنظيم اللعبة» وفي 
القيام يدور الوسيط بين المعلم والدارسین. 

ودور المعلم ۔ أثناء عمل المجموعات ۔ هو ان بتقل من مجموعة 
إلى ans Gyles ku ir‏ ادا اقتضی الاعر . 

وإذا لم بق للمعلم أن نظم اعمال المجموعاتء تنصح بان 
يقدمها بجرعات عتدرجة وعلی مراحل . 

ندا بتهيئة الدارسین للعمل في مجموعات وئمربدهم علیها. ثم 


11 


يضيف الألعاب التي یمکن لصفوف الدارسين (إذا کان ذلك هو نظام 
جلیسهم في الفصل) بالباري ضده أو ضد بعضهم البعض. واخیراً - 
ویعد عدة أمابيع ‏ يكلف صفرف اللامبذ أن یجَمعرا انفهم في 
مجموعات أصغر peal‏ لعبة فيما بینهم . 

u أن يكرن الدارسون معتادين على الالعاب التي‎ bet, 
أصح العمل بالمجموعات مألوفاً لديهم» فلا باس‎ y متهم أداؤهاء‎ 
من إضافة العاب جديدة.‎ 

وفيما بلي خطوات العمل في تير اللعب بالمجمرعات: 
- يشرح المعلم للصف. 
- بوضح بالأمثلة يعقس اجزاء اللعبة بالاشتراك مع دارس او أكثر. 
= يجري عحاولة (تحریة) بوساطة إحدى المجموعات ua! pul‏ 
۔ يكتب على السبورة المفتاح اللغوي و/ أو التعلیمات المطلوبة . 
۔ یقوم tall js‏ لجميع المجموعات. 
۔ يمحر IS‏ ما على السبورة من تعلیمات أو مفانیح لغوية . 


EAN 

وبالرغم من فائدة نظام المجموعات؛ فلا بد أن نواجه الحقيقة - 
عندما یکون الفصل كير العدد ومكتظا I‏ ونقنم بنظام الفرق 
كبديل عن العمل یالمجموعات . 

رتوقف ate‏ الفرق على حجم الفصل وعلى نوع الأثاث الذي 
فيه. ويمكن الاكتفاء بفريقين: أحدهما عن یمین الفصل والأخر عن 
ياره» ويمكن Lal‏ تنظيم ثلاثة فرق: احدھا في الرسطء والآخران 
على الجانين. بحبث يتكود کل فريق من صف من التلامیذ أو أكثر. 


to 


وإذا سار نظام الفرق المتنافسة ‏ فلا بد من إعداد لوحة نتائج تعلق 
في الفصل لتسجيل النقاط Y‏ بأول. 

والتفيم إلى مجموعات أو فرق يجب ألا يتم من وحي الساعة 
في كل مرة» وإلا يصبح مضيعة للوقت وباعداً على الاضطراب 
والفوضی. _ 
المجموعة أو الفريق على مدى العام أو الفصل الدراسي . 

ولا شك فان في كثرة تغیر Gal‏ وتبديلها إزعاجاً واستخفافاً 
بشعور الرلاء والاتماء الى المجموعة آو الفریق ۔ 

CS BY‏ غياب بعض التلامیذ في إضعاف pid‏ ففي هذه 
الحالة poe‏ لفريقه الاعذار في تقدیر اللقاط . 

ویمکن اطلاق اسماء على الفرق والمجموعات مثل : 

مجموعة أو فریق «أبر cc‏ و دعمره» و «خالده و «صلاح 
الدین؟. . . 


أو مجموعة أو فریق: الاسرد والتمور والفهود و. . . . 

أو مجمرعة أو فریق : الاحمر والأزرق والأخحضر و. inte‏ 
ANI‏ 

Y‏ نستطيع أن نيد لعبة لغوية دون شرح طريقة اجرائها. بزعم أن 
الطالب سیلتقط سرها بنضےء فني كتير من الأحيان يكون من الضروري 
آن پسبق اللبة شرح تمهيدي ۔ 

Us,‏ أسلفنا قإذا تعذر على الدارسین فهم انشرح باللقة العربية فلا 
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باس في هذه الحالة من استخدام لغتهم . (على أن استخدام الإيماءات 
والاشارات یسکن أن بساعد في تقليل الحاجة إلى لغة الدارسين). 

clay‏ بعض الالعاب إلى شرح تمهيدي. وكثير منها لا يحتاج 
إلى أكثر من إعطاء مثال لكيفية الإجراء. 


ریمکن للمعلم أن يدأ اللعبة ویقوم بدور القائدء ثم یتناوب بعضص 
الدارسین القيام بدور القائد بعده. وكلما اشترك أكبر عدد من الدارسین 
فى نشاط اللعبة كان أفضل. 


{¥ 


SSM فصول‎ SIV 1) pls 


تجري الالعاب داخل فصرل اللغة A‏ 


١‏ -أنتضيف الألعاب إلى a‏ وتنؤعاً. 
۲ - آن‌تزید من نهم الدارسین للفة الجديدة. 
٣۴‏ أن تشع الدارسين على استخدام اللغة الجديدة. 

وتنويعات الالماب نفهاء يمكن أن تتخدم في التدريب على 
ús‏ ینود اللخة Ly‏ 

وبالرغم من أن الدارسين من كاقة الأعمار يحبون الألماب 
ويستمتعون بهاء فلا بد أن يكون لدى معلم اللغة الرغبة في تطويع 
بعضها لصغار وكبار الدارسين . 

ففي لعب «جحا يقرله مثلا: 

يمكن لصغار الدارسين من الاطفال الوفوف See‏ أثناء استجاہتھم 
للأوامر: والمس رأسكه دالمس رقتك». 

ul‏ الدارسون الكبار. فیمکنهم البقاء جالسين على مقاعدهم عندما 
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thee Ju‏ وضع تلمك على مكتبك» آر وضع دفترك في حقيتك 
الثوجیهات الشارحة ‏ من تکرار مفتاح اللعة أو المثير عدة مرات. 

وإذا كانت اللعبة للتنافس (تسجيل النقاط) فمن الواجب أن تجري 
محاولتان أو ثلاث قبل البده في التسجيل. 

ومن الخبرة في تدریس اللغات يتفح أن بعض الألعاب التي :قد 
تبدو مملة وباعلة على السام عند ابناء اللفة, يمكن أن تجد قبولاً heey‏ 
مع دارسين من غير الناطقين باللغة. 

إن أهم ما يجب أن نركز عليه هو النشاط المتوقم من الدارس أثاء 
إجراء اللعبة. فهذا هو الذي يحدّد ان كانت لعبة مقبولة ونافعة ام مجرد 
تدريب آلي بحت۔ 

وإليك هذا المثال الذي یوضح ذلك: 

يضح المعلم بعض الاقلام على أماكن مختلفة من مكتبه. ويال 
tol‏ الدارسین : 

- »این القلم الاحمر؟». 

وبما أنه من الواضح أن القلم قوق الکتاب. قيفهم الدارس 
السؤال ¿NS‏ 

وما الجملة العربية التي تصور موضع القلم؟» . 

ولكن إذا انبم المعلم أسلوباً آحر» bey‏ بقوله: 

۔ دانظروا جيداً إلى الأقلام SUL,‏ 

لم يعمل على إخفاء ما على مكتبه. ويسال: 
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۔ اين القلم الاحمر؟ هل تتذكر؟ه. 

في هذه الحالة تشا ee‏ ذاكرة الدارس. ويسثار 
بالتالي للتفكير رالکلام. 

وأهم من ذلك: ob‏ الدارس غير ال ناطق باللغة العربية سیفهم 
الزال ويفكر فيه بنفس الطريقة التي يقهم بها المتكلم العربي ويفكر. 


تعبر كل الالعاب أو الانشطة - الي تستخدم اللغة ويستمتع بها 
الدارسون - مواد تعليمية لغرية . 

ومن الممكن أن تعثر على ألعاب جديدة بالاطلاع على المجلات 
والصحف وبرامج الاذاعة والتلغزیون؛ وکذلك من العات الحفلات ۔ 


ولا شك قإنه من الصعب العثور على لعبة جديدة لتدريب SA‏ 
Begin‏ اللحظة التي تحناجها إليه. ومن المفید - إذن ‏ اخذ الحيطة 
لذلك, بان تجمع عدداً من الالماب لتستخدمها عند الحاجة كلما تحت 
io‏ 

والالعاب التي لا نحتاج إلى مواد أو وسائل rias‏ يمكن وضعها 
في ¿úl‏ آما الألحاب التي تحتاج إلى وسائل أو مواد بصریةء فيمكن 
وضعھا في أظرف أو علب» وكتابة عنوان اللعبة أو رصف موجز لها على 
الظرف أو العلبةء أما التفصيلات والمراد المتخدمة فتوضع في 
الداحل . 
المطلوية للتعليمات والشرح + وكذلك اللغة التي سیستخدمها اللاعبون. 


اف 


- في بعض الالعاب - أن يتمع المشتركون فقطء أو أن ینهموا‎ sz) 
وعلی سيل المثال أن یشیروا إلى صورة أو ینفتوا آمرآ).‎ 

لذلك يتحدد متوى اللفة بنوع الاستخدامء ولیس بوساطة 
المفردات والتراكيب فقط . 


oY 


¿DA iy 


من الممكن للمؤسات التعليمية ‏ إذا ادخلت اسلوب التعليم 
پرساطة الألعاب اللضوية - أن تجهز غزفة خاصة للالعاب» بشرف عليها 
احد المعلمینء ويدخلها الدارسون في aan‏ النشاط اللغري . رفي 
هذه الحالة يجب أن تکون هناك سجلات للالعاب المختلفة: وجميع 
المعدات والادرات الخاصة يكل لعیةء وبيان بعدد المشتركين فيها وشرح 
موجز لطريقة إجرائها. وعلی الدارسين أن يعتمدوا على أنفسهم في أداء 
الألعاب نحت إشراف المدرس المسژول. 


لاف 


- لوس ال 
نالعا ودرا : 


LA 
AA ale 
ا‎ - 


ot 


See‏ و 











Er إعطا‎ ju 
ني | المقص ؟‎ ۱ 
المطرة‎ A 
المسجل | في المخزن.‎ 
. عن الفانوس في المخبر‎ cen! = 2 
السحري | في الخزانة.‎ 
آحفسر لي قلما‎ 
ناولتي بعض الورق لو سمحت‎ 
أعطني الطباشير‎ 


تحتاج إلى أقلام » ومساطر ومقصات , ۔ 
Gp‏ تحتاج إلى . . 

ستحتاجون جمیعا إلى. . . 

ميحتاج کل واحد إلى قلم. وسطرت ومقص 


مه 


لديك 


هل 7 افلام» ومساطر. ونقمّات؟ 
plas ip‏ + وعقمات؟ 

ER 

لديكن 
ارفع بدك عندها cos‏ إلى شيء. 2 

إذا لم dob‏ شيا . . 
ماذا ثرید؟ 
ألا cit‏ 
انظر Fast; Ske‏ واحلة. 
fide‏ هذه footy‏ راحكة La‏ 


تعال fie de‏ ها. 
خذو Ma fie‏ 


a 


و احلہ لکل Ex‏ 
أربعة . 


مجموعة . 


من یعطی أحمڈ قلماً 
ي أحمد قلما / مسطرة. OOS‏ 


لغة الدارس : 
يمن اله ۵ 
بحت عن 


ul‏ . آنا لا أجد 


۱ غلما 

۱ ; 
لم pa‏ واحدا۔ 

a 


ان 
نظر یوجد واحد/ واحدة 


ov 





من فضلك هل يمكن أن آخڌ. . .؟ 
واحد/ واحدة لك . .ء وواحد/ واحدة لك. . 


INI OS 


لغة المعلم : E‏ الیکتب ah‏ 
ضم المکاتب | هناك, 
یذ مکتبك | لی الخلف. 
أرجع الكرسي ‏ | إلى مکانها/ «. 


اعمل امامك . 





الوا التین. . این 
اعملرا ثلانة . UA‏ 


BA 


بجانب 
اذهب مجبوعتك 
اذھبوا إلى مجموعاتکم | الآن 
¿La‏ 
۱ 7 
انك قائد لمجموعة 
الفریق . 
الذي okay‏ 
دور من Silla‏ 
لنة الدارس: ee!‏ 
أريد eee‏ 
or ۶‏ 
ان انظر . 


A کا‎ ie 
دورا.‎ dal ان‎ 


‚St Sul اعمل‎ 
. بعدي‎ 


f , 1‏ ۶ 5 ۳ 
ارید ان اعمل Y‏ 
- یڈ | أن تعمل | بت /./ مم 
reat ۱ 1 Lay)‏ 
لغة المعلم : 
yl‏ 
بعد ذلك۔ 
دور من الآن؟ 
dal‏ 
عليك الڈور۔ 
غل هو نوزك؟ 
من لم EG‏ دوزه بعد؟ 
اعملوا بالڈور۔ 
sz ۰ ۳ 8 >‏ 
لغة المعلم : 
عندما ces‏ إلى SL‏ ارفع DL‏ 
[A‏ المحاولة؟ 
Al‏ 


% 


: الملم‎ da) 


لا ا if‏ 











فا مثل ذَلك. 


al‏ مد ۔ oe‏ جدا ‏ مُمتاز ‏ غظيم 


: الدارس‎ FA] 


لغة العلم : 


Nie 


ما الامر؟ 
هل یمن EIN of‏ 
opt‏ رَه کذیك. 
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: الدارس‎ aa 


1۲ 


۱ 


صحیح وخطا 


۱ ۔ احترس i‏ الخطا. 
۲ أعد that‏ إن کانت 


صحیحهہ, 
۳ سح إن أخطات . 


٦۔‏ لعف العف يعرف 
۷۔ انعتبر معلوماتٹ . 
1۸ - تكلم HLM‏ 
۹۔ عثرون y‏ 


A 


Y 


e „lt 

0 عم يتحدث؟ ۴ ماذا تذکر من هلم 
lor‏ اتتهيت ¿FAY‏ ۱ 

, ۳ء البطافات الملاثمة‎ pels اہبحئہ ۔‎ Y 

۸ء قبم أفكر؟ . 4 - الت الذي بتاه أحد. 

۹ ۔عل تعرف السبب؟۔ ta‏ هل آنت فري اللاحظة؟۔ 
٠‏ . الأشباء dal‏ 


٦ ۵‏ 
الصور الصوت 


y‏ ۔عل تعرف ما أرصم؟ . - هل تعرف صول؟. 

۲۹ ۔ هل Se‏ أن pug‏ .۳ نجل العجاتب. 
SE‏ 

۴ با أغربٔ هذا للنظر. 

۲۴ الصور ا توفعة, 

۹۔ الترائم العيدة. 

a‏ امتمع إلى الوصفب وارسم. 

٦۔‏ ابحث عن AA‏ 

Sale شاهد‎ cil مل‎ ۷ 


, سف لي الطرين‎ TA 


vw 


9 ۸ Y 

الكلمات الحفلات 
۱ الكلمة الغريبةٌ تخرج. ۷۔ القصص UN‏ ممنوع اللمس. 
۲ سلىلة الكلمات. E y‏ القصة. ۱ علة الكبريت. 
مم کل ثلاثة la‏ 6 بالرموز فقط 
٤۔‏ من انا؟ 
٥ك۔‏ امف كلمة. 
¿ia dis Y‏ 


اثنانء واحد. 


a a 


ج to‏ — الاول. ہے 
۳ - الفتاة الشابة ۷۔ أيم بستخلم؟ 
والسيدة العجوز. ۸ - بطيخ/ شمام . 
tt‏ -هل تری بسرعة؟ ۹۔ البحث عن الکنز. 
۰ - الاوراق الممزفة . 


„Babel _شاهد‎ ۱ 
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all) 


ano‏ وخطا 


اللغة 


المرضوع 


نوع الاتصال : 
المهارات 
درجة التحکم : 
السخری 
الوقت بالدقائق: 


الاعداد 


الاجراء 


۱ 


: تکوین جمل في صيغة الإائبات: 
2 تحویلها إلى صيغة النفي - است‌خدام آدوات النفي 


وبخاصة لاه و «لیس». 


الاستماع إلى التفاصيل 


: الکلام والکتابة في مجموعات وقي آزراج 


دم 


حر 


: الجمیع 


10 ۲۰ دفيقة لإعداد valli‏ 


opal دارس يقرأ‎ JO 4-۳ 


: لا شيء 


إلا إذا اردت أن das‏ ما ستقوله. 


: جماعي/ مجموعات/ أزواج 


ناقش مع طلاپك فكرة أن هناك Lith‏ بعض الناس 
Uy‏ إیقاع الآخرین في بعمض الحمافات . Qs.‏ 
۹ 


لهم أن هذه اللعبة ستدرّب الدارسين حتی لا یقعوا في 

مثل عذہ الامور. 

اخبرمم أنك ستکلم ts‏ کلامك بعض 

العبارات الخاطتة» وعلی الدارسین رقع آیدیهم بمجرد 

سماعهم عبارة غير صحیحق ثم اذکر أين الخطا۔ 
7 وعندما ió‏ الفكرة یمکن لعبها في مجموعات او في 


آزواج. 
ويمكن للدارسين إعداد كلامهم في الفصل أو قي 
المنزل. 


المعلم أو دارس ۱ : ذهبت امس إلى المديئة وشاهدت 
سيارة Gan‏ كان لها مت ارجل 


ونمشي . . 
دارس ۲ : هذا خطا. ليي لليارة ارجل. 
المعلم : آسف. هذا محيح. وکانت 


تجري بسرعة وكنت عند الصيدلي 
أشثري بعض الخبز۔ . 


دارس ۳ : لا. الصيدلي لا بيع الخبز, 

المعلم : يروت عاصمة العراق. 

دارس 4 : Y‏ بغداد عاصمة العراق. 
ESAS‏ 








اللغة : إعادة عبارات بعد المعلم 

الموضوع 

نوع الاتصال : تمييز عبارات صحيحة عن عبارات خاطئة 

المهارات : استماغ وکلام 

درجة التحكم : المعلم 

ge ll‏ : مدثون 

Sse _ ٠ الوفت بالدقائی:‎ 

الإعداد : اعد من ٠١‏ إلى ۱۵ صورةء يمكن أن late‏ الجالس 


في الصف الأخير في الفصل. بحيث توضح كل صورة 
حدثا مختلفاً: الجري. الباحة, القفز العالي 


التسلق . . 
jr‏ عدة عبارات صحيحة وأخری خاطئة عن محتوی 
كل صررة. 


الإجراء : call Fur‏ 
اعرض صورة على التلاميذ. ثم اطلب من الدارسين 


Y 


أن يعيدوا العارة بصدك إذا كانت صححةء وألا 
يعيدوها إذا كانت خاطة . ۰ 
ومن الممکن أن تباری مع الفصل. ER‏ 
و لب a‏ اس 
al‏ نقطة عندما يعيدون جملة صحيحة,. أو 
يتجاعلون غير الصحیحة ۔ 
المعلم: يجري 
الصف: هر يجري 
المعلم : (نقطة لكم) 

oy 
س‎ ¡cial 
المعلم: (نقطة آخری لكم)‎ 


YY 


۳ | صححني إن أخطات 


اللغة : التعرف على الاخطاء وتصحيحها 

Est! 

نوع الاتصال : التدخل باستعمال وآسف؛ أنث قلت. .» ورکان 
يجب أن تقول . .» 

المھارات ‏ : استماع وكلام وقراءة 

درجة التحکم : بوساطة قائد 

السترى : الجمیع 

الوقت بالدقائق: ٠١‏ دقائق 

الإعداد : أي نص يمكن توفيره لجميع الدارسين 
(مثل درس في کتاب المطالعة) 

الاچراء : جماعي للصف/ مجموعات/ آزواج 


افر النص وتعمد تغير بعض الکلمات. سابع 
الدارسون التص في الأوراق التي بين أيديهمء ثم 


vr 


عندما هم اللعبة. يمكن لعبها في أزواج 

مثال:اقرأ النص وتعمد تغیر poate‏ الكلمات» بینسا 
ul‏ الدارسون. 

ad edo :‏ قلت : کل 

وكان يجب أن تقول: بمض. 


NT 
pe A 2 
مر اد‎ 


ví 


1 


: تسمية Lo‏ ووصفها والتعرف عليها. 


استخسدام بعض N‏ شل phil.)‏ مثطء 
مندیل. .). 


: استخدام بعض الصفات مثل (نضي , ذهبي» آزرق..) 


استخدام ضمائر الملكية مثل al)‏ المتكلم olay‏ الغائب 
ركاف المخاطب) . 


. pss استماع‎ : 


: لجع 


٭ دثائی 


: صندوق كبير أو حقية كبيرة 


تاكد من جود أشياء صغيرة يمكن للدارسين معرفة 


أسمائها والتعرف عليها. 
يمكن وضع الأشياء في جيبك بدلا من الحقية أو 
الصندوق۔ 


YY 


الاجراء 


3 جماعي للصف۔ 


تجول في الفصل feel‏ عشرة اشباہ صغيرة. اطلب 
من الدارسين نطق اسم الشيء قبل أن تضعه في 
الصندوق أو الحقیة۔ ضع يدك في الصندوق واسك 
أحد هذه الأثاء ولا تخرج بدك به. 

المعلم : عاذا في يدي؟ 


دارس : المشط . 
المعلم : لا۔ 
دارس ۲ : ساعة. 


المعلم ز نحم - 1 

عند هذه النقطة اتجه نحو الدارس الذي قال التخمین 
الصحیح واعطه الشيء. وإذا استطاع دارس آحر ان 
يضيف إفادة جديدة خذها مرة GU‏ وأعطها لهذا 
الأخير. ويمكن لدارس ثالث إعطاء إفادة اعري 
صحبحة لكي يكبب 2 

بارس ۳: هي isl) ij lo‏ المعلم الساعة 
ویعطیها لدارس ۳). 

دارس 4 : هي ثمية / ساعة ید. 

دارس ۵ : هي سريرية / يابانية. 

وفي نهاية اللبة استغل ضماثر الملكية أثناء إعادة 
الاشیاء إلى اصحایها. 

المعلم : لمن الساعة؟. 

دارس : de‏ ساعتي . 


المعلم ie:‏ ساعتك. 


YA 


الاجراء 


: وصف الأشياء والناس وعلاقاتهم بعفهم بعض 


2 استخدام جمل ثامة 


استماع وكلام وقراءة وكتابة . 


5 


میں 


e: 


: من ۲۰-۱۰ دقیقة للاعداد الکتابي . 


من ۵۔١٠‏ للامتماع والكلام في ازواج. 


del:‏ بعض العبارات التي تصف أحد الأشياء الموجودة 


في حجرة الدراسة کعٹال للدلرسین : 
(الورة صوداء) 
(النافذة Gy‏ 


: جماعي ¿cial‏ م فی مجموعات أو في أزواج . 


۷۹ 


أعمل اللعبة بنفسك. فكر في احد الاشیاه المرجودة 
داخل الفصلء أو في صورۂ على الحائط ثم صفها. 
اطلب من الدارسين أن يرفموا أيديهم إذا عرفوا ما 
تصفه لهم. اختر أحدهم لبقرل التخمين. إذا كان 
نخبه صحيحاً أخبر الدارسین بذلك. 

= م roils‏ بإعداد وصف es‏ عن «lL!‏ مختلفة 
پختاروتھاءویمکن أن يكون ذلك واجباً منزلياً. ومن 
المفيد كابة بعضي المقردات الثي' فد يحتاج إليها 


al 
Cy) عو/ هي سے‎ 
هو هي — (حجم)‎ 
هر هي — (شکل)‎ 


مصنوع من — (مادة) 

یستخدم في (غرض) 

هو/ هي ملك ل (شخص) 

ويمكن اختیار الأشياء المنابة لكل مستوی. 


وأخیراً انتهيت | 


اللغة* : معرفة اسم نشاط ما أو فعل معیّن عن طريق التمثبل 
الصاعت , 

الموضوع : استخدام ws‏ مع الفعل المضارع (A Es)‏ 
والإجابة بالنفي (لاء لم اکن أفعل) وبالإيجاب (نعمء 
کنت. ..). 

المهارات : کلام 

درجة التحكم : إشراف المعلم 

المستوی 2 : الجمیع 

الوفت بالدقائق: ٥‏ دقائق لكل . 

الإعداد : اطلب من كل تلميذ أن يكتب اسم نشاط ما يمكن 
أدلؤه بالتمثیل الصامت: ولا يخبر به بقية التلاميذ . 

الاجراء = جماعي الصف 
اطلب من أحد الدارسین الحضور إلى مقدمة الفصل 


۸۱ 


واخبارك بهدوء ما سوف يقوم بتمثيله. ثم يمثل النشاط 
بدون أي كلام وعند الإنتهاء مه يجب ol‏ بقول: 
el de‏ التهيت». ثم يجيب على Le wl‏ 
الدارسین. والدارس الذي یخمن النشاط ويعير عنه 
تعیرا صحيحاً ist‏ دوره في Gall‏ الصامت. مثال: 

دارس ۹: (بمثل ويقرل) آه. . وأخيراً انتهيث . 

المعلم : والآن ماذا كان يفعل؟ اسألوه. 

دارس ۲: هل كنت تمع سبورة؟ 

دارس ۱: لاء لم اکن fail‏ ذلك. 

دارس ۳: ولکنك كنت تمسح شيئاً. الس كذلك؟ 

دارس !١‏ نعمء كنت امح HS‏ 

دارس 4 : هل كنت تمسح نافذة؟ 

دارس ۱: لاء لم اکن أمسح تافذة. 


AY 


اللغة : إلقاء أمثلة باستخدام هل + ظرف + مكان رهل هي 
تحت الورقة؟)۔ 

نوع الاتصال : تفديم افتراحات باستخدام: la‏ + فعل + شيء + 
حرف جر + مكان. هيا نضع الاعة في حقيبة أحمد 
تنویع: هل هو مخبا في. . . (صیغة اسم المفعول) 

المهارات : استماع وکلام 

فرجة التحکم : براسطة قائد 

المستوی : مبندنون وفي التویم متوسطون 

الوقت بالدقائق: ۱۵ دقيقة 

Dj de : الإعدام‎ 

cial gun : الاجراء‎ 


یخرج دارس أو دارسان عن الفصل . ويتفق الصف إلى 
إخفاء شي ء صغير. 


AY 


تویع 


الصف: هياء نخبيء هذه الساعة. 

: نخیء هذا القرش‎ Y 

هل e‏ تحت صندوق الطباشیر أو فوق هذا 
الرف؟ 
وعندما یٹم ala]‏ الشيء ناد على الدارس أو الدارسين 
راطلب منهما محاولة العثور على الشيء المخباء وذلك 
بإلقاء أمثلة : 
الدارس ۱: هل هو في الجزء الامامي للحجرة؟ 


الصف ت نعم. 
الدارس : هل هو فوق الخزانة؟ 
الصف Yi‏ 


: في المستوى المتوسط 


يطلب من المتباري أن يستخدم صيغة اسم المفعول. 
وذلك بان يقوم بإخفاء الشيء نصف الدارسین. 
والنصف الآخر هو الذي يجيب عن N‏ 
ذلك بمثابة تبرير لطريقة الاسکلة. 

الدارس: هل هر GL‏ الجزء الخلفي من 
الفصل؟ . 


At 


ae |: 


اللغة 2 : مراجعة مفردات في موضوع معين. 
pad pall‏ & : الاستفسار باستخدام AN‏ 
المهارات : ge‏ وكلام 

درجة التحكم : قائد 

الستری ‏ : الجمیع 

الوقت HEL‏ ۱۰-۰ دقائق 

sr y الاعداد‎ 

الإجراء : ازواج 


يقف المعلم واحد الذارسین. أو يقف دارسان معا أمام 
الصف. يختار المعلم أو الدارس شيا من مجموعة 
أشباء قد سبق دراستها ثم يهمس به لزميله SH‏ 
دارس۱/ معلم : أنا أفكر في (رياضة) 

(رقم - اسم بلد ‏ تاریخ . شهر . وقت - 
bl‏ . .) 


ثم ينادي على دارس آخر في الصف ليخمن ما يفكر 


“4 

دارس ٢‏ : هل تستخدم كرة في لعبها؟ 
دارس A‏ المعلم: لا۔ 

ty Al هل عي‎ : ٣ دارس‎ 

A /المعلم:‎ ٩ دارس‎ 

دارس ۲ : عل هي in‏ 

دارس /١‏ المعلم : نعم . 


AY 


214 
۹ | تعرف البب؟ 


3 


اللغة : تخمین سيب حدوث بعض الأشياه وتعليلها. 
المرضوع : السؤال ب ولماڈاو؟ | 
. ‘ 
نوع الاتصال : الاجابة باستخدام «اللامه أو «لان» أو Ga‏ 
الفعل الماضي ب وما زما لعب ما لبس..۔) 
المهارات : كتابة واستماع وقراءة وكلام 


درجة التحکم : إشراف المعلم 


المستوى 2 : متوسطون 
الوفت بالدقائق: ٠١‏ - 16 دقیقة 
الاعداھ : ورقة وقلم لکل دارس 


۱ جماعي للصف / فردي‎ : el 
قبل البده في اللعية اکتب مثالا على السبررة:‎ u 


کس نمث أمس وماً هادتاً. لماذا؟ 
Y)‏ ذهبت إلى النوم مبكرا) 


AY 


ثم اطلب من جميع الدارسين كتابة عبارة کالمشال 
السابق دون أن يطل عليها أحداً. على كل منهم أن 
يكب ما فعله مع ذكر السبب كما هو مين في المثال. 
بعد الكتابة اطلب من الدارسين واحدا واحدا 
الحضور إلى عقدمة الصف وقراءة ما فعله فقط ثم 
" يسأل : لماذا؟. 
وعلى بقية الدارسين أن یخمتوا السبب. والدارس 
الذي يستطيع of‏ یاتي بالتخمين المطابق لما في الورقة 
ist‏ دوره. وھکذا۔ 
المعلم : (الدارس الاول سیخبرکم A‏ وسیسالکم عن 
السبب. استمعوا جيداً وحاولوا معرقة البب). 
فا سم أخي شعر بمغص في بطنه أمس . لماذا؟ 
دارس, : لأنه لعب مباراة في الكارانيه . 
als‏ لا (هوما لعب مياراة في الكاراتيه). 
دارسم : لانه لبس ملابس خفيقة. 
دارس, : لاء (هو ما لس علابس خفيقة), 
دارس, : لان اکل بسرعة. 
دارس : عم 
المعلم : حستا. AE‏ إلى مفعدك (دارس,) 
وأنث تعالی إلى هنا. دورك (ala) OF!‏ 
ملاحظة: يجب أن تكون الأسباب التى يكبها 
الدارسوت معقولة وليست E‏ التوقع أو 


AA 


اللغة 


الموضوع 
نوع الاتصال : 


المھارات 
درجة التحكم : 
sil‏ 5 
الوقت بالدقائي: 


الاعداد 


0 


: معرفة الأماكن التي ضاعت فيها الأشياء عن طریق 


الاستلة. 


: (هل بشت عنها في . ۔؟ هل هي في . .؟) 


است‌خدام الظروف (فوق - تحت - امام - خلف ۔ عند - 
داخل. ۔) 

استخدام الماضي ER‏ والماضي المنفي Lay‏ 
ws;‏ 


= استماع رثراءة وكلام 


إشراف المعلم 


: متدئون / متوسطون 


۰ - ۱۵ دقیفة 


del‏ عدداً من الیطاقات واکتب في کل منها اسم شيء 


وكذلك مكاناً Lu‏ له وبفضل استخدام man‏ ظروف 

المكان. 

أمثلة: المحفظة - تحت المكتب / الجورب - في 
قم 


الإجراء 


الحمام / الصحیفة - خلت الراديو / الکتاب ۔ فوق 
الرف۔ 


all جماعي‎ : 


اطلب من أحد الدارسين الحضور إلى مقدمة الصف 

ويختار إحدى البطاقات, ثم يقرأ ما كتب فيها بصمت 

(مثلاً: المحفظة ۔ تحت المكتب) 

ٹم يقرل للمف: 

ضاعت مني (المحغظة) بخت عنها وما وجدتها. 

ٹم يبدأ في الرد على الأسئلة التي يوجهها NW‏ بقية 

الدارسین. مستخدمين الظروف وحروف الجر والأماكن 

المختلغة , 

دارس ۲ : عل بحثت عنها نوی الرف؟ 

دارس ١‏ : نعم. بحثت عنها قوق الرف وما وجدتها. 

دارس ۳ : هل بحثث عتھا ala‏ الخزانة؟ 

دارس :١‏ نعم. بحثت Ye‏ داحل الخزانة وتا 
وجدئها. 

دارس ؟ : هل بحلت عنها في ترج المکتب؟ 

دارس ۱ : نعم. بحلت عنها في درج المکتب وبا 
وجدتھا۔ 

(المعلم : اصبحث قرياً dar‏ 

دارس ۵ : هل هي في مكانٍ قريب من المکتب؟ 

دارس ۱ : تعم. . ۱ 


Y 
الضاحرة‎ 


Cp 


اللغة : إعادة جمل ¿ALIS‏ 
الموضوع : تذكر التفاصيل الدقيقة وتسلسلها, 
المهارات 5 استماع وكلام وقراءة QS;‏ 


درجة التحكم : إشراف المعلم/ في المستوی المتقدم حر 


الم عرق : الجميع 
الرفت بالدقائق: ٭ دقائق 
الاعداد : جز رسالة قبل الدرس مثل: 


لا تنس إحضار حقييتي التي نسيتها عندك ففيها aut‏ 
ule‏ خت ئن A ad‏ اها خط sin‏ 
الملاعق والشوك والسكاكين. سانتظرك في الثالئة 
والنصف في سيارة زرقاء ¿Lal‏ الباب الخلفي لقصر 
الحمراء. 
الاجراه : جماعي ial‏ 
سم الفصل إلى قمين. أر الرسالة للدارس الأرل في 
ar‏ 


كل صف لمدة لصف دقيقة. ثم أعط اشارة لكي ينقلها 
کل واحد إلى من یجلس بجواره بالهمس في الاذن. 
ثم يقوم الذي A‏ الرسالة بنقلها إلى من يليه. وھکذا 
حتى الدارس الأخير في كل صف۔ 

اولا: oe‏ الفريق الذي نقل الرسالة اسرع من PW‏ 

ثانبا: يكلب الدارس الأخير في كل من الفريقين 
الرسالة التي تلقاها. ثم يقفب كل منهما ویقرأ الرسالة. 

في النهاية اقرأ الرسالة الأصليةء ووازن بين الفریقین 
ستجد مفارفات مضحكة . 


1 


ہا هاذا تذکر من هذه 
الاشیاء؟ 


as, :‏ الاشیاء والاماکن. 


: وفي a‏ )1( الأعداد وصیغ الجمع (۳ Wl‏ و 4 


pul‏ ونظارة واحدة) 


: رفي تتویع (Y)‏ رصف كتابي . 


: استماغ وکلام وكتابة وفراءة 


بوساطة تائد 


: مبتدثون/ منوسطون 
Pra:‏ 


: جهز مجموعة من آشیاء صغيرة أو صور لها مما يعرف 


الدارسون اسماه‌ها. ثم ضعها على المكتب أمام 
اللاميذ وتاکد من Leer pel‏ بستطیعون رڑیتھاء 
ويمكتك أن تمكها واحدة واحدة ونعرمها على 
اتلامیذ لمدة لوان . جهز قطعة من الفماش او ورقة 
كبيرة یمکن أن تخطی جميع هذه الاشیاء . 
سيحتاج كل دارس إلى قلم Boas‏ 

to 


ال جراء 


(Mar 


Nas 


: جماعي للصف ثم عمل في أزواج 


ضع ٦۔‏ ۸ أشياء على الطاولة أو علق ٦۔۸‏ لوحات 
على البورة. قل للدارسين إنك متخبر فوة 
ملاحظتهم وذاکرتھم . أعطهم ٠١‏ ثانية للنظر إلى AMI‏ 
و/ أو الصور ٹم غظها بقطعة القماش. اطلب من 
الدارسين أن یکتبوا في dy‏ العدد الذي Id‏ 
تذگرہ من أسماء الأشياء التي شاهدوها. ثم اطلب 
منهم أن يقرأوا عليك ما کبوا. المعلم: ماذا كتيث ؟ 
أو ماذا تتذكر؟ 

أخيراً of‏ القماش أو الورقة واطلب من الدارسين 
مقارنة ما كتبوه بالأشياء و أو بالصور. 


: الأعداد والجمع: عندما ترید أن يتدرب الدارسون على 


الأعداد وصیغ الجمع : اختر أشياء وصوراً مكررة. 
نمثلا: ۳ حقائب ر٤‏ أقلام ونظارة واحدة. 


: الوصف: إذا كان الطلاب متقدحين يمكن أن تريهم 


حوالى ۱۵ شيا أو صُوراً لها. ثم اطلب منهم أن 
يكتبوا ما يتذكرون ويصفوا الأشياء بالتفصيل. 
وللتسهيل يمكتك أن تریهم الاشیاء واحداً بعد الأخر 
بدلا من عرضها عليهم عرة واحدة. وعندما يكتب 
الدارسون كل شيء يتذكرونهء بتبادل كل منهم ما كتبه 
مع جار لیقوم بتصحيحه له» بينما تريهم الاشیاء أو 
الصور مرة ثابة. عثال: 

المعلم : ما هذا؟ 

دارس ١‏ : منديل. 


۹*٦ 


المعلم : هل تذگرہ عيد الرحمن؟ 

دارس ۱: نعم . 

المعلم : ماذا کتب عنه؟ AS‏ وصفه؟ 

دارس ۱: کتپ: (يقرأ ما ذکره جاره) کان yar!‏ 
واخضر ومن القطن: ومتوسط الحجم . . 

المملم : هل هذا صحیح؟ 

دارس ۲ : لا. هو لم يكن آحمر. كان برئقالياً. 


۰. خسن‎ : pbs 


¥ 


اللغة : التعليق على البطاقات المتلائمة 
8280-7 
الموضوع ‏ : الموافقة أو عدم الموافقة بطريقة هنشت (Pu‏ 


المهارات ‏ : استماع وكلام وقراءة 

درجة التحكم : برساطة قائد 

المترى : الجميع 

الوفت بالدقائق: هن ١٠۔١٢۱‏ دقیفة 

الإعداد : جهز مجموعة من ۲۰ بطاقة لكل مجموعة من ٤‏ أو ه 
لاعبين (ومن الممكن أن يكلّف الدارسون بإعداد 
الطاقات یأنفسهم) فې كل مجموعة i‏ آزوای كل 
زوج من البطاقات بينهما علاقة عاء كما في الأمثلة 
sul‏ 


1 - صورة: et‏ 
۳ خریطة: اسم البلد ۔ 


4A 


الإجراء 


, عنوان کتاب: اسم المولف‎ Y 
مژال: جواب.‎ - 4 
پلد: اسم العملة.‎ = a 


la‏ فرنگ 
کویت ديار 
سعودية ريال 
SA‏ دولار 


: مجموعات / أزواج 


يجلس الدارسون ني مجموعات عن ٤‏ أو © دارسين 
رترضم أمامهم البطاقات مقلوية على ظهرها بحيث لا 
ترى الصورة أو الکلمة. 

يلتقط أحد اللاعبین بطانتین. دا اعتقد أنهما 
متلاتمتان بقول تعليقاً بيطاً: «سوافق». by Se.‏ 
كانتا غير ذلك يقول: «آنا آسف. .. أنا لا أوافق» ثم 
يميد البطاقتين بعد أن يُطلع بقیة اللاعين عليهما. 

وإذا كان اللاعب الآخر عوافقاً يحتفظ بالبطاقتين وله 
الحق في أخذ بطاقتین أخرين. أما إذا كانت البطافتان 
غير متلائمتين فلا بد أن AU‏ عليهما بقية اللاعبين في 
المجموعة. ثم بعادا إلى نفس المكان الذي أخذنا 
مه gu ¿Li‏ دور اللاعب التالي. . . وهكذا. 

ويتمر ذلك إلى أن یتم توزیع کل الأزواج من 
البطاقات واللاعب الحاصل على اکر ode‏ منها هو 
الفائز . 


۹۹ 


==) 


اللغة : إعادة عبارات بعد المعلم ‏ تة الجملة . 

الموضوع" استخدام اسم الموصول (الذي eb (Al a‏ الإشارة 
(ھذا ۔ عذه). وضمیر الغانب (هر - هي) وکذلك 
انصال الفعل الماضي بتاء التأنيث (E Ey‏ 

المهارات : استماع وکلام 

dnp‏ التحكم : فیادة المعلم 

: متوسطون 

الوفت بالدفائق: ٠١-٠١‏ دقيقة 

الإعداد Lei:‏ بعض العياراث التي يمكن تنميتها على غرار 
الأتي : 

تسا هذا هو cull‏ الذي يتاه أحمد 

“ هذا عو الخبز الذي في البيت الذي oly‏ أحمد. 

هذا هو الفار الذي أكل الخبز الذي في البيت الذي 


ok, A‏ أحمد. 


Yo J 


الاجراء 


هذه هي القطة التي نتلت الفار الذي أكل الخبز الذي 
في البیت الذي باه أحمد. 

هذا هو الكلب الذي طارد القطة التي قتلت الفار الذي 
کل الخبز الذي في البيت الذي بناء أحمد. 

هله هي البنت التي ضريت الكلب الذي طارد التطة 
التي قتلت الفار الذي أكل الخبز الذي في اليت الذى 
de‏ أحمد. 


۱ جماعي للصف/ فردي 


۱- اطلب من الدارسین إعادة الجملة الاولی بعدك 
بطريقة جماعية مم زيادة الکلمات التي يسمعرنها 
في مقدمة الجملة في كل مرة. 

۲ - انتقل إلى بقية الأجزاء المضافة بنفس الأسلوب. 
بان تقرا العبارة المطلوب إضافتها hy‏ بها 
الدارسون الجملة ویکملرها حتی النهاية. 

٣۔‏ بعد أن يعرف الدارسون اللعية أطلب من أحدهم 
أن يعمل اللعبة بطريقة فردية. وإذا أخطا اعط 
الفرمة لغيره. شجع أكبر عدد من الدارسين على 
إجراء «Gall‏ 


المعلم هذا هو ابیت الذي يناه احمد. 

الدارس : هذا هو اليت الذي بتاه أحمد. 

المعلم : هذا هو الخيز الذي في 

الدارس : هذا هو الخبز الذي فى اليت الذي بناء 


yeh 


المعلم : 


الدارس : 


المعلم : 


: هذه هي القطة التي تلت الفار الذي أكل 


الدارس 


المعلم : 


الدارس : 


المعلم : 


الدارس : 


هذا هو الفار الذي أكل 

هذا هو الفار الذي Ast‏ الحَبرٌ الذي في البيت 
الذي ينام لحمد , 

هذه هي القطة التي قلت 


الخبز الذي في الت الذي باه احمد . 

هذا هو الکلب الذي طارد 

هذا هوالكلب الذي طارد القطة التي فتلت 
القار الذي أكل الخبز الذي في البيت الذي 
بناء أحمد, 

هذه هي الينت التي ضربت 

هده 7 الت التي ضربت الکلب الذي طارد 
القطة A‏ قتلت الفار الذي أكل الخیز الذي 
ني الے الذي باه أحمد. 


16 اهل آنت قوي a‏ 


, حصر ووصف الأشیاء والأماكن‎ : au 

الموضوع : وفي التنریم الأول وصف مظاهر الناس. 

المهارات : استماغ وکلام 

درجة التحکم : حر و" 
اتکی سووار i Sg‏ 
Gast‏ بالدقائق: ۲ ۴ دقائق / 
الا عد اد : لا شي» f‏ 
الاجراء : جماعي للصف 


أخبر الدارسین الا ینظروا خلقهم. اسالهم ماذا بوجد 
خمهم. لا بد أن يذكروا الدارسین الآخرين والأثاث 
والصور الني على الحائط والترافذ. . الخ. اطلب منهم 
Lal‏ وصف الاشیاء التي يذكروتها. 
ولك ol‏ تالهم Lal‏ عما يستطيعون JS‏ 
ge‏ خارج المدرسة ۔ 
pr‏ 


المعلم : فر في الشار ع خارج المدرسة. ماذا تتذكر؟ 
دارس ۱: توجد أشجار. 

المعلم : نعم . هل هناك اشجار على جانيي الشارع؟ 
دارس ۱ : لا. لا ترجد اشجار على الجانب الاخر. 


دارس ۲ : لا هناك شجرة آمام محل RUN‏ 


: قبل ان نشرح اللعبة تلصف. اطلب إلى اثين من 


الدارسین أن يخرجا خارج الفصل . “ثم اشرح اللعیة 
واطلب من الدارسین أن یصفوا الملایس التي برتدیها 
الزمبلان اللذان خارج الفصل۔ ۱ 

ریمکنك أن تكتب على السبورة Landa‏ لما 
یقولونہ. ثم اطلب من الدارسّين اللذين في الخارج 
الدخول إلى الفصل ووازن بين ما قاله الدارسون وبين 
الاصل. 


: اطلب إلى أحد الدارسین أن a‏ عييه ریصف 


المظهر الخارجي لجاره. 


3 
السوّالو الجواب 











الإجراء 


٦‏ نصف الصف يعرف 


: إلقاء aul‏ وإغطاء الأجوية 


: مع بعض التعبيرات مثل: تقریاً - تماما - لاء لیس 


تماما 


gem! E‏ وکلام 


: الجیع 


من ۵ ۔ ٠١‏ دفائق 


: للعصسل الجماعي للصف نجهز ٣۔٦‏ صرر بحجم 


صفحة المجلة» وتكون صوراً بسيطة بدون تفاصيل. 
ولإجراء اللعبة في أزواج أو في مجموعات تحتاج Las‏ 
إلى we ٦-۳٣‏ لكل ol‏ آو مجموعة من الدارسين. 


: جماعي للصف / في مجموعات / أزواج 


أنت أو دارس 3 مجموعة من الدارسین بنظرون إلى 
YY‏ 


الصورة التي لا يراها بقية الصف. والذين Y‏ يرون 
الصورة بحاولرن معرقة محتراها عن طريق إلقاء 
الأمكلة. 

ويمكن إجراء اللعبة لعدة متويات. في المستری 
المبتدیء يمكنك أن تقرل: «يرجد رجل في الصورته 
ٹم تسال: 

المعلم : ماذا يفعل؟ 

الصف: هل يجري؟ 

Y: المعلم‎ 

الصف: هل يسبح؟ 

وني المتويات المتقدمة. يمكنك استخدام ope‏ 
أكثر تعقیداً وتفصیلاء ولا تقدم أي مفتاح عن محتراها: 
الصف: هل هر داخل الغرفة؟ 

المعلم: لاء لیس تماماً. 

المف: هل هر خارج الغرفة؟ 

المعلم: نعم. لکن يوجد منه جزء إلى الداخل. 
الصف: هل هو PLAS‏ 


۷ اختبر معلوماتك 


: أي سؤال عن حقيقة من الحقائق والإجابة عنها 
ا قراءة 

: فادة المعلم 

1 الجمیع 

: من ۱۰ ۲۰ دقيفة. 


: جهز بطافات صغيرة. اکتب ۱۰ del‏ على عشر 


بطاقات راجوبتها على te‏ أخرى. مثل: 
أ ب معلومات عامة: 
cl - ۱‏ بيت الله الحرام EG)‏ مكة المكرمة 


۲ -أين المسجد البوي؟ المديئة المنورة 
٣‏ أين السجد الأقصى؟ القدس 
alt‏ المسجد الاموي؟ دمشن 
an „lo‏ قرطة؟ Lit‏ 


1.4 


الاجراء 


5 من اول الخلفاء الراشدين؟ أبو بکر 
ب ۔ أسئلة للفكاهة : 
۱ من القائد العربي الذي كان برتدي أكبر حذاء؟ 
أكبرهم قدماً 
pte Y‏ تحصل عندما يأخذها لك أحدهم؟ 
الصورة 
Lt‏ الفرق بین القیل والکفیل؟ الکاتب 
ج - التاثیر والتحویل : 
۱ ماڈا يحدث لو آضفنا اللون الازري إلى الأصفر؟ 
بتحول إلى أخضر 
؟ ‏ ماذا يحدث لو وضعنا بيضة نيئة في ماء يغلي 
٦‏ دقائق؟ 


نتحول إلى سلوقة 


: أزواج/ فردي 


وضح ضرورة تلاؤم الاسثلة مع اُجویتھا المناسية . 

a من الدارسين مجموعة من‎ gal كل‎ del, 
ولاجوبة. والذي يستطيع أن يجمع أكبر مجموعة‎ 
متلائمة (السؤال وجرابه) يكون اثفائز.‎ 


کچ 


اللعة : إلقاء أسئلة 

المهارات 2 : استماع وکلام 

درجة التحكم : > قیادة المعلم / قيادة الدارسين 
ol‏ مترسطون / متقدمرن 

ads ٥۵-٠١ الوقت بالدقائق:‎ 

الاعداد Y:‏ شيء 


الإجراء : عمل جماعي لصف 
قل >¡ ¿ly‏ واطلب ir‏ .الدارمين أن یسالوك ته 
وتعطي |جابات مناسية من عندك . 


مثال: 
¢ رایت آم مدیقاً قديماً. 
تو این ey‏ 


1 جاء إلى مزلي 


yas 


w‏ عل تناولتما الغداء؟ 


. نعم‎ t 
ٹم من اعد الطعام؟‎ 
ul 7 

. . اذا اعددت؟,‎ q 


بدایات لموضوعات : 

۔ اشتری صديقي سيارة جدیدة. . 

- نسيت امس حقيتي, . 

- قضیت عند جدي إجازة مدهشد. , 
(يمكن لبیض الدارسين القيام يدور المعلم في 
اللعية) . 


: ععرفة الأشہاء والأماكن والشخصيات عن طريق إلقاء 


الأسئلة , 


il هي حشرة‎ pa 
) وهل ترجد في بلادنا؟‎ 


: استماع وكلام وكتابة 


بوساطة قائد . 


: الجميع 

ثق: خمس دقائق لكل مسابقة 
: ورقة وقلم لكل من الفریقین 
: جماعي للصف / فرق متنافسة 


قسم الفصل إلى فریقین آء ب. واطلب من کل فريق 
أن بختار قائداً له. وعلى قائد كل من الفریفین أن 
يبحث مع فريفه مقترحات بقائمة من آسماه الحیوانات 
والأماكن والشخصيات الهامة التي درسوھاء ويسجلها 
في ورقة. 

sr 


ثل: الحلة. ۱ مر » أحمد شوقی؛ الأغرام. 
شل لصحي Ce‏ الأهرام 
مک AR‏ 


رعلی أحد الفريقين ان بصل إلى محرفة اسم الشيء او 

الشخصية عن طريق سؤال القربق الآخر ما لا يزيد عن 

۰ سال تکون إجابائها نعم أو لا. فإذا استطاع 
القربق معرفة الشيء تحتسب له تقطف. وان لم ينطع 

معرفة الشيء تحتسب نقطة للفريق الاخر. والفريق 

الفائز هو الذي يحصل على أكر عدد من النقط. 

وقائد الفریق ch‏ يبدأ بإعطاء (مفتاح) عن الشيء الاول: 


دارس ١‏ من فریق ! : الشي» الأول عبارة عن حشرة. 

دارس ١‏ من فريق ب : هل هي حشرة كبيرة؟ 

دارس ۲ من N: Seb‏ زواحد). 

دارس ۲ من فريق ب : هل هي حشبرة موجودة في 
بلادنا؟ 

دارس ۳ من فریق ‏ : نعم. (اثنات). 

دارس ۳ من فريق ب : هل هي حشرة تعض الناس؟ 

دارس 4 من فریق أ : لا (ثلاثة). 

دارس ٤‏ من فریق ب : هل هي تصنع العسل؟ 

دارس 8 من قریق أ : نهم. 

دارس ۵ من فريق ب : هل هي التحلة؟ 

المعلم نعم, نقطة للفریق (ب ). والآن 
یبدا فريق (ب) بإعطاء 
(المفتاح) لفریق (أ). 
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ملحوظة: رغم أنه من المستحب ترك فائدي الفریقین 
بتصرفان بإعطاء (المفتاح) في بداية اللعية 
و (الاسم) في نهايتها إلا أن للمعلم حق 
التدخل بين الحين والحين لتصحیح إحدى 
الحقائق أو الاخطاء اللغوية الصارخة . 


Es‏ الاتصال 


المهارات 
درجة التحکم E‏ 
nl‏ : 
الوقت بالدفائق: 


الإعداد 


الإجراء 


ہت 


: استخدام حصيلة الدارس من المفردات في الإجابة عن 


 ةلثسألا‎ 


: ریسا في الامط ¿YE‏ «أظن أنها ستکون. .4دیمکن 


أن تکون . . .2. 


ید بت 


بوساطة قائد 


: مبتدلون 


۱۰۶ للممل الجماعي ۲۵-۱۰ للعمل بأزواج . 


: ١-تحتاج‏ إلى طباشیر وسبوزة 


Y‏ دورق رأقلام لكل دارس. 


: عمل جماعي للصف يقود إلى عمل في آزراح hat‏ 


برسم على السبورة ثم اسال: 


لا (استمر في الرسم) 

منزل؟ 

Y‏ تناما (استمر في الرسم) 
محل؟ 

نعم. لکن ماذا يحدث؟ 

هناك شچرة, 

I 

نار. المحل يحترق. 

نع والآن من هذا؟ 


صاحب المحل۔ 


يمكن للدارسين عندثذ إجراء هذه اللعبة في أزواج. 
واحد يرصم والآخر یرجه إليه الأسئلة . 


١ہ‏ | هل يمكتك أن ترسم 


ملي؟ 


اللغة qa:‏ نقد باستخدام الصفات واسم التفضيل . 
الموضوع : ile‏ اکثر س 
وليست — تماما 
هذا افضل. 
المھارات ‏ : استماغ وکلام 
درجة التحکم : إشراف المعلم 
المستوی ‏ : مبدئون / متوسطون 
الوقت بالدقاتی: ۱۵-۱۰ دفيقة 
الإعداد : ١‏ مبورة و/ أو جهاز العرض فوق الرأس . 
۲ - وللعم( في ازواج: ورق وأقلام ¿Lonas y‏ لكل 
واحد. 
الإجراء : عمل جماعي لصف يقود إلى العمل في زواج . 


ارسم أو اطلب من أحد الدارسين أن يرسم صورة على 
y‏ (انظر الصورة أ). اطلب من احد الدارسین أن 


۱۳ 














يرسم نسخة من الصورة المرسومة على البورة 
(الصورة ب)» وأثناء نسخه للصورة شجم الصف على 
إعطاء تعليقات مُعْيّنة مثل: (شكل ۳): 
الصف: راسه آکیر قلیلا . 

الرجل ليت طريلة مثل الاصل 

جمہ أسمن 

هو آقصر تلا 

الوب واسع جداً 

وجهه نیح | أنفه کیر 

هذا آنضل 

جید / حسن 
لظم Yoel‏ ثنائية بالطريقة المعتادة. على کل دارس آن 
برسم صررة» ويأخذها بدوره إلى زميله ليحاول نسخها 
(یرسم مثلها). (شکل 4). 


_ ۲ | ما أغرب هذا المنظر! 


اللعة : تسمية الاشیاء ورصفها 
هر / هي سب 
التعبیر بعدم الممرفة دلا أعرف» 
دما عندي فکر:ه 
في التنویع : «هذا جزء من ة. 
المهارات : استماع وکلام 
درجة التحکم : بوساطة قائد 
السخوی ‏ : متدثرن ومترسطون 
الوقت بالدفائق: ۱۵-۱۰ دقيفة 
الإعداد : جهز بعض الرسومات لمناظر غير مألوفة على بطاقات 
كيرة أو لوحات. يمكنك استخدام جهاز العرض فوق 
الرأس . 
let‏ : جماعي للصف يقود إلى العمل في أزواج (اختیاري) 
ارسم نماذج عديدة لأشياء غير عادية على السبررة أو 
عن طريق جھاز العرض فوق الراس. lt‏ ما هي؟ 
٤‏ 


ومتى عرفها الدارسون ارسم أو وضح صورة ¿Al‏ 
نفه من زاوية A‏ 

tal: المعلم‎ 

= : صورة وجه سيدة. 

المعلم Y:‏ ليس لها عبان ولا أنف, 

ت ۽ رف خر. 

المعلم : نعم. صورة رغيف خبز إذا نظرنا من اعلی. 
اطلب من الدارسين إعداد أفكار خاصة بهم في بضع 
its‏ ثم یسالون بقية الصف أو المجموعات الأحری 
وإذا لم يعرف الدارس الشيء يقول: ولا أعرف». 

: استخدم صوراً من مجلاث, يمكن أن تكوّن مناظر غير 
عادية لأشياء أو أجزاء منها تقصها بالمقص. إذا عرضت 
جزءاً من شيء ما. فعلى الدارس أن يقول: دھذا جزء 
من . ۰.۰ 

مثال: الدارس : هذا جزء من دراجة. . ۔ 


12 


| ea ۳ 3 


اللنة : استخدام yl‏ ستکون 

نوع الاتصال : هتافات الاستحسان (عظيم) 
هتافات الحسرة والاسف (يا للحظ) 

المھارات ‏ : امتماع وکلام 

درجة التحكم : إرشاد المعلم 

sl‏ : مبتدثرن/ متوسطون 

الوقت بالدتائق: ۱۵۰۱۰ دتيقة 

ال alas‏ : اجمع من ۲۰۰-۱۵ صورة لأشياء من المجلات. ومن 
الممکن أن ترسمها (يمكنك استعمال صور لعبة 
«التوائم الحيدة» في الصفحة التالبة). 

الاجراء : جماعي للصف / مجموعات/ أزواج 


يجب أن تعرض الصور على جميع الدارسين وتعطیهم 
Gs Ls,‏ لمشاهدتها. اخلط جميع الصور وضعها على 
المکتب مقلوبة (وجهها إلى أسفل وظهرها إلى أعلى) 
حتی لا يراعا احد من الدارسین . 

im 


يأتي اللاعبون بالدور إلى مكتب المعلم لبتنارل کل 

منهم صورة بیده. ونل أن یمسکھا Ly‏ ہما ستكون. 

ویعلن ذلك للصف. لا كان توقعه صحیحاً يحتفظ 

بالصررة. واذا كان خحاطاً يعيد الصورة مقلوبة تحت 

مجمرعة الصور. 

دارس:: وإلها ستکرن آلة كاتية,, Ye‏ يا للاسف. 
هذا elke‏ وعلى كل دارس أن يقول «أضعها 
تحت الصوره ویضم الصررة تحت الصرر 
الآخری, 

دارس+: دإنھا ستكون سجداه نعم . هي لي . عظيم. 


ity 


اللغة : وصف صرر LAY‏ والأشخاص. 

المهارات : استماع وكلام . 

درجة التحكم : حر 

السترى : متوسطون 

الوقت بالدقائق: ۱8-۱۰ دققة. 

لا عداد ge:‏ من المجلات 1١١5‏ - ۲۰ صورة AN‏ معية أو 
بحيث OSS‏ لكل شيء أو شخص صورتان متطایقتان. 
ضع الصور في ظرف ومعها تعلیمات Aal‏ سجل 
عدد آزراج الصرر. تتطلب Kall‏ مجموعة من الصور 
لكل اثنين من الذارسین . 
(یحن لصق الصور على بطافات متساوية في 
المساحة) . 


{tA 


الإجراء : أزواج 
الهدف هو أن يعمل لاعبان مع بعضهما لبجمعا الازراج 
المتطابقة. يجب أن تخلط الصور وتوضع مقلوية 
(وجهها إلى أسفل وظهرها إلى أعلى) على هيثة کومء 
حتى لا نظهر الصور للاعبين. 
كل لاعب يأتي في op‏ ویاخذ بطاقة دون آن يريها إلى 
الآخر ثم يصف کل لاعب صورته التي على البطاقة 
دون of‏ يدع الأخرين Mira‏ 
ویمکن أن يسال كل من اللاعين زميله بعض MLM‏ 
فإذا قرر أن معهما زوجاً متمائلا من الصور وضعا 
الصورئين على المنضدة. فإذا كانت الصورتان متمائلتين 
فعلاً وضعاها Le‏ وان لم تكونا كذلك أعاداها إلى 
مجموعة الصور. 


ira 














py tan مم‎ 





۱۳۱ 





() مج 


اللغة : وصف الصور ‏ إلقاء اسثلة - عقد مقارنات. 

نوع الاتصال : تشجیع . ثناء ومدح - نقد . 

المهارات : آستماع وکلام وفي yal‏ قراءة وكتابة 

درجة التحكم : حر 

المستری : متوسطون / متقدمون 

ada ١6-٠١ الوفت بالدفالق:‎ 

الاعداد : اخٹر بعض الصور من المجلات بخیث تشتمل:علی 
أثياء مختلفة. ويجب أن تکون الصورة في مساحة 
lo‏ ووامحة. ویفضل ألا تشتمل الصورة على 
O‏ تكون الأشياء عجيبة وغرية . 
ويمكن أن تکرن اللعبة محدودة وبيطة إذا كانت 
الصورة خطوطها بسیطة غير معقدة كما في الصورة رقم 
ale‏ ويمكن أيضاً أن تكون pst‏ عمفاً وتفصيل (کما في 


۱۳۲ 


el الإجر‎ 


as 


الصورة «ب») لكل اثنین من الدارسين قطعة ورق وقلم 
رصاص. 


: أزواج 


یصف أحد الدارسين الصورة لزميله الذي يحاول أن 
پرسمها معتمداً على هذا الوصف درن أن يرى الأصل. 
مثال: (صورة أ) (شکل ٦)۔‏ 


y‏ : توجد طاولة مربعة في وسط المورة. 
دم Ea:‏ في هذا المکان, 

ده E‏ تعمء إلى أسفل I‏ حسن. عثا. 
y‏ : هل هي هكذا؟ 


د : لا ليس et ls‏ طويلة. 
suas‏ من الزميلين جهدهما ىي |خراج 
رسم متقن قدر الإمكان. يوضع الاصل إلى جوار 
الصورة المرسومة؛ ٹم تيدأ المقارنة بينهتما. 

۳ ياه. أرجل الطاولة طويلة جدا. 

7 قلت لك هذا. وانت لم Mag‏ 


: هذا التنويع يضيف إلى اللعبة الكتابة الوصفية. 


يُعطى كل is‏ صورة ليعبر عنها كثابة. غإذا تمت 
كتابة الأرصاف يتبادل كل زمیل مع الآخر الوصف الذي 
أعده ویحاول کل دارس أن پرسم الوصف الذي كه 
زميله بدقة وعندما تكتمل الصورتان تقارن بالاصول ثم 
تناقشى الاختلاقات . 

(الاختلافات بين الصورتین في صورة «ب») (شکل ۷) 
۵ المرأة اصفر في السن. 


ity 


¢ ¢ » + بج 


شعرها اطول. 

نمسك A‏ بيدها اليمنى ولیس اليسرى. 

الرجلان يجلان على الارض وليس على المقعد. 
الارلاد يلعبون كرة القدم ولیس بالأرجوحة . 

الرجل يرئدي do by‏ والسيدة ترتدي فستاناً 
طویلا . 


۱۳۶ 


Y”‏ | ابحث عن الاخنلافات 


اللغة 0 : وصف صور الاشیاء والاشخاص. 

الموضوع : إلقاء أمثلة ‏ صيفة المضاف إليه واسم التفضيل . 

نوع الاتصال : عقد مقارئات 

المهارات : استماع وکلام 

درجة التحکم : حر 

المستوي . : متوسطون / متقدمون 

الوقت بالدقائق: ۵ ۱۵ دقيقة 

ae‏ ائثين من الدارسین إلى صورتين متطابقتین 
لکن تخلفان في بعض المواضم. ? 
(یحسن في حالة إجراء اللعبة لدارسين متقدمين أن 
تكون الاختلافات عديدة ودقيقة) . 

الإجراء : ازراج 
سم الفصل إلى أزواج. (إذا لم تكن الصور كافية 
يمكن لبقية الدارسين أن یلعبوا لعية آخبری بطريقة 
الازراج ¿Lal‏ 
يأخذ كل لاعب صررة ولا يرى صور: زميله. ثم یبدا 

۱۳۰ 


ar 


كل لاعب في وصف سورتہ و/ أو يسأل أسئلة عن 
صور: زميله. والهدف عثور اللاعبين على الاختلافات 
بين كل صورتين. Lt‏ توضع الصورتان متجاورتين 
للمقارنة بيئهما ومناقشة الاختلافات. 


: انسخ Ly‏ أو شمه (يمكن الاستعانة بالصور 


الكاريكاتيرية في المحف) ثم اعمل نسخة أخري وأجر 
بها ۷ أو ۸ تغرات. ويمكن ذلك بحذف بعض 
الاجزاء من الاصل أو إضافة أجزاء دقيقة. ار بعمل 
بعض التغیرات على المحتوى. ثم تعرض الصورتان 
على بطاقتين کبیرئین أو جهاز العرض فوق الراس او 
بنصویرعما على اوراق زانظر الشكل رقم ۸). 

يدرس اللاعبون pall‏ وبمجرد أن يرى أحدهم 
BY‏ پذکره للصف. 

قفي الصورتین ص ۱۳۷ نلاحظ الاختلافات التالية : 

١‏ . أذنا القرد الصغیر أكبر. 

۲ تظهر اليد اليسرى للقرد الكبير. 

* - القرد الكبير في بده موزة. 

٤‏ - عجلة السيارة اصغر. 

ه ‏ الجبل أقصر Adi‏ 

٦۔‏ راس الرجل يدون عقال. 

۷۔عقدمة اليارة بدرن المصباح الکشاف. 

إذا كان الدارسون أكثر Lag‏ يطاليون بکتابة الاختلافات 
التي يلاحظونها في ورقة قبل المناقشة الشفهية. ویمکن 
للدارسين لعب هذه اللعبة في أزواج باستخدام صور 


عن رسمهم . 
۱۳۹ 











۷ | هل ات امد مدا | 


u‏ : وصف مظاهر الناس وحركاتهم باستخدام «کان» مع 
الفعل المضارع. 
(کان يقف في المحطة). 

المھارات 2 : استماع وكلام 

درجة التحكم : حر 

ia‏ : متوسطرن / متقدمون 


dis ٠١-٠١ الوقت بالدقائق:‎ 


الإعداد : اعذ صررة لمنظر شارع مزدحم. ومن الافضل أن تكون 
الصورة كبيرة بحيث يراها الدارسون في آخر الفصل . 
الاجراء E‏ جماعي للصف 


قل إطلاع الدارسين على الصورةء اسال إذا كان 
أحدهم قد شاهد حادلة ما أو جريمة في الطریق؛ ناقش 
معهم الصعوبات التي تراجه شاهد العيان. ثم قل لهم 
إنك متطلعهم على صورة شارع لمدة تران قليلة. وان 


۱۳۸ 


. أن يتذكروا تفاصيلها بعد ذلك قدر استطاعتهم‎ rele 
إذا كانت الصورة كبيرة وواضحةء اعرضها عليهم وانت‎ 
ES في مكانك أمام الصف اما إذا كانت صغيرة:‎ 
المرور ببطء بین الصفوف وعرضها عليهم من قرب أو‎ 
استعمل الفانوس السحري لعرض الصورة مکبرة.‎ 

cat!‏ الصورة ثم اطلب من الدارسين أن بخبروك عما 
شاهدرا. يمكنك أن تساعد الدارسين بالتلقين أو بامئلة 
تفصيلية A‏ إذا رم الآمر. 

مثال: 

1 : ماذا شاعدت في الصورة؟ماذا یمکن أن تتذکر؟ 
د : رجل. 

e‏ : نعم ماذا كان یفعل؟ 

د : كان واقفاً في المحطة. 

م : عل كان عناك شخص آخر واتفافي المحطة؟ 


دپ 2 نعم ولد. 
م : هل تتذكر ماذا كان yd‏ 
د : کان الولد یلبس ثوباً أبيض. 


1 : هل كان يليس ثوباً أبيض؟ 
ہی : لا. تذكرت. كان بابس lg‏ آزرق. 


۹ 








u 


نوع الاتصال 


Era, 


: وصف الطريق وذکر الاتجاهات (یمین - يار ۔ شرق - 


غرب). 


: استخدام فعل الامر (اتجه - وامل pel‏ ۔ اعيبر 


الشارع ). . 
واستخدام عفردات الأماكن de. At)‏ هيدان 
۔ تقاطم. .). 


: استماغ وکلام وکتابہ . 


إشراف المعلم ‏ 


: مبندثون / متوسطون 


۰ 2 ۱۵ دفيقة. 


: مخطط بسيط لحي (علی ورفة کبيرة أو على Gos‏ 


فيه شوارع رئيسية واحری غرعية. ومیدان وتقاطعات 
وإشارة مررر وقلطرة ومدرسة وحديقة es‏ 
Al,‏ في مراضع Jan‏ من المخططض وتاخذ 


١ 


الإجراء 


أشكالها الرموز oF‏ به جا ده وترقم أركان المخطط 
الأربحة ب ۰۱ ۰۲ ٣۳‏ 6 (انظر الشكل رقم LA‏ 


٤ :‏ أزواج عن الدارسين. 


ینقدم أول الین عن الدارسين. یقوم دارس ds ١‏ 
الطريق لدارس ۲ من نقطة ۱ إلى أحد الاماکن أ ار ب 
أو ج أو د یحندھا المعلم له دون أن یعرفها زميله 
يكنب المعلم العدد والحرف على بطاقة وبريها للصف 
كله دون الزعيل الذي سيقوم برسم خط السیر على 
Gat‏ 

ويقوم دارس ٢‏ برسم خط الیر على البورة من نقطة 
البداية حتى النهاية . 


عثال: 


دارس ١‏ : سر إلى التقاطع 

نم اتجه إلى اليمين وسر إلى الميدان. 

واتجه إلى اليسار عند إشارة المرور. 

وسر حتى تصل إلى الحديقة. ۰ _ 
وبعد وسر يكتب اسم المكان فوقه: محطة أو 
مستشفى أو مدرسة أو حديقة. . 
بتجه المعلم بعد ذلك إلى goth‏ آخرین من الدارسين 
ليدأ من نقطة احری ويتتهيا في مكان آهر. ..: 
وھکذا۔ 


يدن 


٦ 
Age I] 


4 | هل تعرف صوتي؟ 


اللخة : تسمية الناس والأشياء, 

المرضوع : استجاية لسؤال. 

نوع الاتصال [: دمن أنا؟ أو دما هذا؟». 

المهارات 1 ge!‏ وكلام 

درجة التحكم : إرشاد المعلم. 

المشروى 2 ١‏ متدثون 

الرقت بالدقائق: ٥‏ ۔ ٠١‏ دفائق. 

الإعداد ‏ : تحتاج إلى قطعة قماش لتخطية العين (منديل (ke‏ 
الإجراء : جماعي تلصف 


غط عين احد الدارسين. أشر إلى دارس آخر للحضور 
إلى مقدمة الفصل والوقوف في هدوه آمامه. لم يدأ 
يي الحديث معه, 

مثال : 

جم من انا؟ 


tía 


أحمد. 


كحوار أو نشید أو fhe‏ .) 


عد الفتاع . 

. fr 

ما هذا (يسقط شيا على المکتب). 
مفتاح. 


لا۔ gem‏ مرة أخرى 
Li.)‏ الشيء مرة ثائیة) 


a 


‚Are 
. تم‎ 


المهارات 
التحکم : 
الستوی : 
الوقت بالاقائق: 


الاعداد 


a الإجرا‎ 


٠‏ مسجل المجائب 


ial :‏ على الاصرات ووصفهاء وحكاية وقائم وسرد 


أحداث . 


استماع وكلام 


إرشاد المعلم 


: الجمیع 


۳۰-۰ دقيقة 


: قم بتسجيل بعض الاصوات المخلفة, أو اطلب من 


الدارسین أن یسجلوا). 
(کما سیوضح في إجراء اللعبة). 


: جماعي للصف / مجموعات 


المثال الأول: أصوات مجردة . 
باب يفتح ثم يغلق - صوت محرك ميارة يدأ في 


viv 


العمل ثم تحرك السيارة بعيداً - تلیفون يرن وثرفع 
الماعة ‏ موت جرس ماعة lo Be‏ تکنس 
بالمكنة ‏ خزانة ملابس تقفل - شخص يسعل . 
(یدار الشريط وتلقى الأسئلة فرر سماع الصوت) 
تتضمن الأسئلة : 
" المعلم: ما هذا (یستمر الشريط في العمل) 
هل هو ؟ (ربعد انتهاء الصوت) 
هل كان صرت ؟ ماذا كان؟ 
ماذا کان یفمل؟ ماذا کان يحدث؟ 
المثال الثاني : آصوات EA‏ 
لاستخدام الفعل الماضي؛ نحتاج إلى أصوات تمثل احدثاً 
رکه أو inks‏ 
I‏ صوت أوان - قبل - صوت الماء. 
ب صوث مُه - صوت تٹاؤب ۔ صوت حركة ومشي . 
ج ‏ ورقة تحب من الآلة الکسانسة.صرت قلم 
يوقع . صوت ورقة تطرى . 
د - باب يفدح ‏ تلامیذ يدخلون ‏ تلاميذ يجلمون. 
نتضمن الاسئلة: 
ماذا حدث؟ 
lil‏ جری؟ 
وإذا أريد استخدام الفعل المضارع یکرت الؤال: 
lil‏ يحدث؟ 
المثال الثالث: اصوات في سياق 
تتخدم القصة الصوئية في التدريب على المضارع 


VEA 


والمستقبل . 

صرت موسيقى ۔ یغلق الراديو ‏ باب یفتح ۔ صوت ماه 
ووضوه - صلاة - رياح سيارة تف باب يفتح ویغلق ۔ 
وقع أقدام تصعد السلم - صوت ملسلة عفاتیح ۔ باب 
بفتح رقع آقدام في الصالة ‏ تُرج یفتح ۔ صرت رنین نقود 
۔ مرت التسليم لانهاه الصلاة - باب یفتح - صراخ سيدة 
صرت آقدام تجري - فنح واغلاق پاب - صرت إدارة 
فرص التلیفرن (ADT)‏ 

ویکرن هذا النوع من المواد ممتعاً إذا Gey)‏ الترکیز على 
غموض الاصوات والطرافة والضحك وعدم حشوها بنقاط 
لغوية كثيرة . 


۱1۹ 


ps 


المهارات 


: إعطاء الاسباب واستخدام )9%( 


إجابة A‏ الموافقة وعدم الموافقة. 
اللعية هنامبة لمراجعة مجموعات الكلمات المتجانة: 
الالوان - القرابة العائلية ‏ الحیوانات ۔ الأدوات المنزلية 


.. الخ. 


. استماع وكلام وقراءة وكتابة‎ E 


درجة التحكم : إرشاد المعلم. 


المستوی 


متوسطون / متقدمرن زفي التریع). 


الوقت بالدقاتی: ۱۰ دقائق 


الاعداد 
+ 


: اعد ۱۰ ۱۵ مجبرعة من الكلمات المتجائسةء في 


كل مجموعة كلمة واحدة شاذة مثل: 

۱ - حصان - بقرة ۔ قأر - سكين - سمکه. 

٢‏ ۔احمد - علي - زینب . محمد - عبد الله. 
abe‏ فول - قاع - وقي = هنل : 

٤‏ حافلة - صيارة - دراجة - سيارة نقل - قطار. 


yer 


الاجراء 


Er 


pale‏ اکبر ۔ أزرق ‏ احمر أصفر. 

٦‏ ۔اخ - اب ۔ اخت ۔ جد خال. 

Y‏ المحرم - صقر - ربيع الثاني - ly‏ - شعبان۔ 

A‏ جدة ‏ مکة - الدمام - الرياض ۔ أبها. 

۹۔ بغداد ‏ بيروت ‏ الاسکندرية - الخرطوم - دمشق . 

۰ طه حمین - العقاد - توقيق الحکیم - احمد امین 
- الجاحظ , 

(یجب أن تعکس الکلمات اهتمام الدارسین eps‏ 

ویجب أن تربطها علاقة خاصة. ویمکن تقدیمها علی: 

السبورة أو جهاز العرض فوق الراس SPN‏ ورفة). - 





: جماعي للصف وازواج 


يكب الدارسون الكلمة الغريبة في المجموعة الأرلى 
التي بظنون أنها ds‏ عن بقية الکلمات ثم يطلب من 
كل اثنين منهم ذكر الكلمة الغريبة وبيان السبب. 

ثم يأل بقبة التلاميذ: هل وافقون؟ Y‏ توافقون؟ مم 
بيان dl‏ 

ولا يجب أن بذکر المعلم الإجابات الصحيحة قبل أن 
تتهي المناقشة. حتى يعتاد الدارسون المناقشة باللغة 
العربية. ولانه قد لا dha oS‏ إجابة مصيصة واحدة 
ولیشجم الدارسون على أن يجدوا اکر عدد من 
الإجابات المحيحة مدين A‏ ويمكن لكل 
مجموعة من الکلمات أن تبحث بنفس الأسلوب. 


: يمكن إجراء اللعبة للدارسين المتقدمين وبخاصة في 


مجموعات أو فی أزواج. وفی هذه الحالة تخار 


leg 


الكلمات التي لیس لها علاقات ظاهرة. تطبع الکلمات 
للدارسين أو نقدم بجهاز العرغس فوق الراس او على 
السبورة. 

مثال: 

سكين ۔ طبق - صندوق - سطرة - كرنب ۔ قنبلة ۔ آلة 
کاتبة - شاكوش - کتاب. 

وعدف اللعية هو الاهتداء إلى طرق مختلفة al‏ 
اریم من الكلمات في كل مجموعة . 

رمن الجوهري أن OT‏ للدارسين بالقاش لتفسير سر 
التصنبف. 

ومناك أسس عامة یمکن أن تتبع في التصيف: 
الاستعمال أو الحجم أو العر أو الشكل. 

وعناك آسس خاصة مثل : 

التواجد الجفرافي - المزررعات والمتجات العناهية > 
تکوینها من عدد كير من آلحروف - التصیف النحوي 
(المذكر . المؤنث ‏ الاسماء - الافعال. . .). 


\ea 


Y 


ME 


: الؤال واعطاء الأسياب 
: استخدام blah‏ و 10% 


pss استماع‎ : 


إرشاد المعلم . 


: مترسطرن / متقدمون, 


يقول كل دارس كلمة Glas‏ بالكلمات التي اعطاها 
الدارسون الذين قله ار تتصل بها. ویشترط أن تجري 
اللعية بسرعة. يمكتك أحياناً التدخل بالسؤال: لماذا 
قلت. ؟ 


دارس, ا ماء. 


۱9۹ 


مطر. 

44 

لماذا تفول «زرعه؟ 

لان الزرع يحيا (یئمئ بالماء والمطر. 


ماري . 

رادير. 

لماذا تقول راديو؟ 

لان الرادیو بحتاج إلى صاري . 


15¥ 


اللغة : تسمية الأشياء وتعريفها. 
المهارات : قراءة وكتابة 
درجة التحكم : إشراف المعلم وني الازواج حر 
المستوی : الجمیع 
الوقت بالدتاتق: من ۲۰ ٠٣‏ دقیقة للاعداد الكتابي والرسم. 
من ۱۵۱۰ دقیقة للتصیف والعرضص على الصف 


الا عداد : آعد ثلاث مجموعات من البطاقات او کلف الدارسبن 
باعدادها JS)‏ دارس بعد ثلاث مجموعات ممائلة) . 
أمثلة : 


أ بطاقة صورة ب -بطاقة ‏ جا بطاقة 
کلمة gee‏ تعریف أو عبارة 


۱ مورة اد امد ملك الحیوان 
۲ء صررة بیت بیت تعيش فيه 
۳صورة کلب کلب صديق pales‏ لصاحبه 


۹٥۸ 


الاجراء 


أ بطاقة صورة ب ۔ بطاقة جہ۔ بطافة 


ils‏ سهلة ثعریف أو عبارة 

٤‏ صورة امراف امرأة di‏ العض أن 
مکانها البيت 

» - صورة بقرة بقرة حیران aia‏ 
Lis‏ 

1 صورة مبّه Do‏ مفید في الصاح 

Y‏ صورة شمعة Anat‏ تحترق في 
سيبل الغير 


: آزراج 


فم الدارسین إلى مجموعات راعط لکل مجموعة 
دارسبن bus‏ ناوباً من هذه الشات الثلاث من 
البطاقات مخلوطة لكي يقرصرا بتصیفھا (کل ثلاث 
بطاقات مما) الصورة ثم الكلمة ثم العبارة , 

والمج رعة التي تنتھي Vl‏ تعلن ذلك . يقوم مندوب 
عن كل مجمرعة بمرض البطاقات المصفة على 
المف: الصورة ارلا لم بطاقة الكلمة نم التعريف او 
sia‏ مع قراءة ما في البطاقات آثناء عرضها. 

يمكن إجراء هذه اللعبة في أزواج بنکلیف کل دارس 
بإعداد عدد معين عن الیطافات قي المنزل a‏ 
الأملوب السابق. ثم يقرم يعمل اللعبة مع زميله 
بالتناوب في الصف JS)‏ دارس يصنف البطاقات التي 
أعدها (ds‏ وني النهاية يعرقى کل دارس بطاقات 
مجموعته بعد تصنيفها على الصف. 


19% 


.: مراجعة المقردات المدروسة. 
: استماع وکلام ۔ 


اخٹر مجموعثین من الدارسين مثاويتين في العدد. 
يقول احد الدارسین في المجموعة الاولی تعريفاً لشيء 
أو لشخص؛ وعلى الدارس المقابل في المجمرعة 
الأخرى إعطاء الكلمة المنامية. إذا كاتت الكلمة 
صحیحة تأخذ المجموعة تقطة. بعد انهاء المجمرعة 


ir 


الأرلى من إلقاء التعريفات يبدأ أفراد المجموعة الثانية 
تعريفاتهم لیجیب عنها الافراد المقابلین في المجموعة 
الاولی . في نهاية اللبة تحسب مجموع نقاط i‏ من 
المجموعتين لمعرفة الفائزین. مثال: 

دارس ١‏ من المجموعة الأولى : لي أربعة Jl‏ 


رسصشوع من 
الخشب. 
دارس ۱ من المجموعة الثانية : كرسي . 
المملم : نقطة نلمجموعة الثانية , 
دارس Y‏ من المجموعة الاولی: أوقف ٠١‏ سيارات بيد 
واحدة 


دارس ۲ من المجموعة الثانية + علي المرور. 
البعلم : نقطة انية لکم. 


vu 


: اعادة مفردات وتذكرها. 
= استخدام صیقة الجملة ll‏ عم المفعول به 


راحب اللبن) 

العطف باستخدام واو العطف 

النفي باستخدام دلكن لا٩:‏ 

(ھو يحب المبانخ لکن Y‏ يحب البطاطس). 


3 استماع ركلام . 


إشراف المعلم 


: عبندثون ومتوسطون. 


FATE 


: اعد عدة صور لأشياء مثل: صور لحجرات مختلفة فی 


متزل أو صورة لشارع مزدحم أو حدیقة۔ . 
ويمكن استخدام مفاتیح لفظية Vay‏ من الصور. 


أعرض صورة مركبة أو مجموعة الصور على الدارسين. 
۱۹ 


اطلب من دارس أن بذکر شيا مما يشاهده في الصور. 
لم اطلب من دارس آخر أن يذكر نفس الشي» وبضیف 
إله ما آخر مما بشاهده. وهكذا.. . , 

مثال ۱: 


المعلم : هاذا تشاهد؟ 

دارس: ؛ اغامد حجرة الجلوس. 

دارس, : أشاهد حجرة الجلوس والمطبخ. 
دارس۔ : آشاهد حجرة الجلوس والمطبخ والحمام. 


مثال ۲ : 


المعلم : ماذا تحب؟ زمن الطعام). 

دارس, : أحب اللبن. 

دارسم : أحب اللبن والمربی. 

دارس+ : احب اللین والمربی والتفاح. 

es‏ احب اللبن والمربی والتفاح واللحم, 

ملاحظات : َ 

۱ تزداد Salt‏ صعوبة باستخدام المفاتيح اللفظية 
وحدھا حيث تدفع اللاعبین إلى تذكر أسماء الآشياء 
دون مؤازرة بصرية. 

۲ بمكنك إجراء اللعبة في مرضوعات ممينة مثل : 
(الطعام أو حجرات المنزل أو الالعاب. .) أو آشباء 
حية تضعها على مكنبك أو على لسوحة 
الإعلانات. . 


mr 


ar 


: يمكن استخدام تراكيب أكثر تعفيداً: 


مثال ۳: 


دارس۱ ۳ 
دارس : 
× دارسم : 


دارس, : 


مثال 1: 


دارس: 
دارس؛ : 


دارسم : 


هو يحب ¿AA‏ 
هو يحب السبانخ لکن لا يحب البطاطس. 
هر یحب E‏ وابطاطس لکن لا بحب 


الجزر . 
هو يحب السبانخ والبطاطس والجزر لکن 


عو يلعب كرة القدم لکن لا يلعب كرة 
LN‏ 

هو يلعب كرة القدم وكرة السلة لکن لا 
يلعب كرة الطاولة. 

هو يلعب كرة القدم ركرة “AL‏ 

ركرة الطاولة لكن لا يلعب كرة اليد. 


المهارات 


درجة التحكم : 


المستوی 


الوفت بالدقائق: 


الا عداد 


الإجراء 


5 Pip ty cin [EN r 


: استخدام بعض التعبيرات الاصطلاحية شفهياً في جمل 


من إنشاء الدارسین , 


: استماع وکلام . 


قيادة المعلم 


| متقدیوت 


pls عشر‎ 


: اعد عدداً من التعبیرات آلاصطلاحية مثل : 


يعنمد على - یشرع في - ببحث عن = سر من - 
یعجب ب ۔ يرضخ I‏ . الخ. 

واطلع عليها الدارسين في المف لکتابة تعبيرات على 
منوالها ‏ 

: جماعي للصف / فرق Lily‏ 

سم الفصل إلى فریقین أ ب. اطلب من کل دارس 


vis 


أن يكتب tw‏ حرف جره أو صفة + حرف جر. 
ويبدأ دارس من الفريق (أ) في قراءة التعبير الذي كتبه ثم 
يذكر اسم دارس من الفریق (ب) ليستخدم التعیر في 
جملة مفيدة في خلال خمس ثوانء بينما ی دارس 
الفريق (آ) تنازلياً من إلى ۱. ويشترط للحصول على 
نقطة أن یبدا سرد الجملة في غضون الثراني الخمس 
وكذلك أن تكون الجملة صحیحة۔ 


دارس الفريق؟ ” : 


دارس الفریق ب 


المعلم 


دارس من فريق ب : 


دارس من الغريق أ 


المعلم 


دارس من الضریق ب : 


المعلم 


المعلم 


(ينادي) أحمد. «یتمد على:. 


خمسة أربعةء ثلالةء . . 


: يجب أن بعنمد الطالب على نفسه 


لي الدراممة . 


: ممتاز. نقطة للفريق (ب) . 


عد القتاح. tr»‏ غي». 


. اُربعق ثلاثة.‎ ci 


: ستشرع الحكربة في بناء الد. 
: عظیم۔ نقطة للفريق (ا) ‏ 
| دأرمن من الضریق أ- : 


ولید: ويعجب بد a‏ 
اربعق ER‏ 

يعجب المدرسون بالطالب 
المجتهد. 1 


: الان. نقطة ثائیة للفریق q‏ 
دارس من الضریق ب : 


تادر. فیرضخ cir ad‏ 
اربعق ثلاثة, OU‏ واحد. 


: آسف يا نادر. ضاعت النقطة. 


المهارات 


درجة التحكم : 
: متومطرن / تقدمون. 


الوقت بالدقائق: 


المستري 


ال عداد 


الاجراء 


In‏ سی ال 


: كتابة القصص باست‌خدام المحصول wi‏ للدارس = 


وبخاصة الفعل الماضي . 


. وقراءة وكتابة‎ ps استماع‎ E 


a 


dats ۰ 


: يحتاج كل زوج أو جماعة إلى ۱۵ ۔ ٠٢‏ صورة تؤخذ 


من المجلات؛ يراع أن تكون عن أماكن مضرعة 
رأشياء مختلفة وتنضمن شخصيات عديدة عن الناس. 


: مجموعات/ زواج / ثم جماعي للصف. 


هدف اللعية هر تخیل او تالف قصة کاملة مبية على 
الصور ولا يشترط أن نکون واقية. ویجب على 
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٩ تنویع‎ 


Tas 


تنویم ۳ 


الأزراج رالمجسوعات تاليف القصة عن طریق 
المناقشة. وعندما تكتمل القصة تكتب أو تسجل على 
ثربط. ثم تحكي القصص بعد ذلك all‏ كله وتعلق 
الصور وفترات القصص على الحائط. 


Ya 0‏ من |عطاء الازراج أو المجموعات منتخبات من 


الصور ضع ۱۵ - ۲۰ صورة على حائط الفصل. ثم 
اطلب من کل اثنين من الدارسین كتابة القصة 2 
باستخدام الصور في أي تريب یروق لهم. و 
الانتهاء من ذلك يمكن كتابة الفصص وسردھا. up‏ 
هذا ol‏ أن كل مجموعة ستجد عة وتلة في 
معرفة ما كه المجموعات الأخرى باستخدام نفس 


الصور. 


: بدلا من الاقصار على استخدام الصور یمکن إحضار 


أثياء مثل: قطعة خيط ‏ مفتاح ‏ عربة (لعبة) ‏ صورة 
مزل عال ‏ صورة بنك صفارة ‏ كيس نقود أو 
نف 


وتقرم. کل مجموعة بتالیف ia‏ أو ds‏ ويجب: أن 


ترجع إلى کل LEW‏ ومحتویات الصور. 
ra‏ تعرض التمثيليات والقصصی على „all‏ 


: تورغ الصور والأشياء على الدارسين في كل مجموعة. 


يبدأ الدارسون في سرد قصة بحبث يأخذ كل واحد دورء 
في إكمال القصة. وعلى القاصّ أن بكمل ما توقفب 
عنده جاره. وعليه أن پستخدم محتوي الصورة أو اسم 
الشيء الذي معه في نقطة معينة من أحداث الجزه 
الذي بقوم بإكماله من القصة ۔ 


ive 


السهارات 
درجة التحكم : 
٠‏ السری : 
الوقت بالدقائق: 


الإعداد 


YA‏ أكمل الفصة 


Lai Woe ‘‏ بيطة باستخدام المحصول اللنري 


للدارسین . 


: التدريب على استخدام الروابط (لذلك ۔ لان - لکن ۔ 


عندیذ. .). 


: استماع وکلام وقراءة. 


قيادة المعلم. 


٥‏ دقائق لكل فصة. 


: اکتب حوالی غمس بدايات لقتصص. مثل: 


ليلة أسس» فحت الراديو. . . 
في العطلة الماضیة زرت بعض الأصدقاء. . 
منذ ايام ونحن نتمد pp‏ دق الاب Lalo‏ 
شرطي . . . 
بعد ظهر آمی لعبت مياراة في كرة القدم. . . 
۷۹ 


الاجراء 


: جماعي للصف / فرق متافة 


قسم الصف إلى فریقین أ ب. ابدأ قصة ثم اطلب 
من دارس من القریق (ly‏ أن يضيف YA‏ عبارة أو عدة 
عبارات ثم يقوم دارس من الفريق (ب) بإضافة عبارة 
اخرى بدوره وهکذا. اكب القصة على السبورة 
(مصححاً ما قد يقع نبه الدارسون من أخطاء) إذا أخفق 
دارس في أن يفيف شیا إلى القصة انتقل إلى دارس 
من الفريق الآخر. وكل إضاقة جديدة إلى القصة 
تحتسب لها نقطة. والفریق الذي يحصل على أكبر 
عدد من النقط يكون AU‏ 

قرر من البداية الحد الأدئى لعدد الکلمات التي تقبلها 
لكل تكملة للقصة ty‏ ار ه أو ٩‏ کلمات). 

وإذا وصلت القصة إلى طريق مدرد أو اصبحت مملة 
bel‏ بداية جديدة لقصة جديدة ta‏ الدارسون من 
جدید . 

ومن الممکن أن نعطي بعض الکلمات أو العبارات 


. المباعدة لاقتراح أحداث للقصة + وکذلك مد الدارسین 
E TAN‏ ۱ 


(لذلك ۔ لان - لکن -. . . الخ) بين الحین والحين. 


المعلم : بعد ظهر أمس لعبت مباراة في 
کر: القدم. . . (ملقنا: 
مطر (o.‏ 

دارس من الفريق أ : لکن السماء أمطرت مطراً 
غزيراً. 1 


۱۷ 


دارس من الفريق أ 


المعلم : 


دارس من القریق ب : 


: جيل زیکتب على السبورة) 


لکن الماء أمطرت سطراً 
غزيراً. 


: أوقفنا اللعب وجرينا نحو 


المبنى ۔ 


: (يكتب على البورة) عندئذ 


أوقفنا اللعب وجربنا نحو 
المبنى . (ملقناً: (Y‏ 


: لاتنا كلت جميعاً مبتلين تماماً. 


(يكتب على السبورة (lamest‏ 
لاندا كنا جميعاً مبتلين نماماً 
BL «Lal‏ بعد الظهن . 
كانت الساعة في ذلك الوقت 
الثالئة بعد الظهر. . . الخ. 


das y‏ تمام القصة اطلب عن احد الذارسین قراء‌نها على 


ج y‏ المف . 


۱۷۳ 


MA 


اللغة ١‏ #: استخدام الصور el‏ والرموز في تمل الكلمات 
والافکار. 

المرضوع ‏ : کتابة عطابات وقصص قصيرة وقراءتها. 

نوع الاتصال 

المهارات : قراءة ALS,‏ 


درجة التحکم : إشراف المعلم. 


الستوی | ela‏ 
الرفت بالدقائق: ۳۰ دفيقة لعمل القائمة: 
6 دقیقة لکتابة القصة وقراءتها. 





¥4 





| em اي‎ 
]1١ شكل‎ 


الإعداد : اعد قائمة يعض العفردات التي سبق دراستها 
لاستخدامها في اللعبة. كما في المثال التالي: 


| نم y‏ ويتائل ال «LAA‏ 





‚nal جه اعي‎ Al 
أخبر الصف انهم سيتكرون وسبلة للاتصال‎ ١ 


۱۷۵ 


المهارات 


درجة التحکم : 


المتوی 


الوفت بالدقائق: 


الا عداد 


| 


: التعبير عن الحدث في الماضي انا il‏ نصت 


ريال). 

التعبير عن الحدث في المستقبل (آنا del‏ نصف 
(hs‏ 

التعبير عن المنفي في المستقبل (iy‏ 

التعبير عن الاستفهام المنفي (الم di‏ نصف ريال؟). 


: اسشماع وكلام .. 


إرشاد المعلم . 


AT 


۲ - ۳ دقالق لاجراء الحيلة. 
dis Ye‏ لجميع الدارسين لتعلم الحيلة في أزراج. 


: هذه الحيلة تجد YU]‏ خدبداً sil‏ صغار الدارسين 


وعلى العموع AS Ob‏ الدارسين أيضاً يحبرتها لاجرائها 
۱۷۹ 


الإجراء 


في المنامبات مع الابناء والإخرة الصغار والأخوات 
الصغيرات . 

cha‏ لأشياء صغيرة مسطحة (عملة ls‏ أو قطعة 
ورق صغيرة.. ) تحتاج bal‏ إلى أشياء أخرى کبيرة 
(كتاب أو Geb‏ . . الخ). 


: جماعي للصف ینود إلى عمل في ازواج. 


مشال: اعرض Let‏ صغيراً على الصف حتى يراه 
الجميع ویتعرفوا عليه. ثم عه على الطاولة. سك 
الشيء الکبیر حتى یراہ الجميع ویتعرفرا عليه 

ضع الشيء الکیر (الكتاب مثلا) على الصغير (عملة 
de‏ حتی يحجبه Sue ¿ÁS‏ قل: «انظروا fae‏ 
مالتقط العملة المعدیة (نصف ريال) دون أن ألمس 
MA‏ 

al‏ احد الدارسين للحضرر إلى المكتب او الطارلة 
لكي ينظر تحت زالکتاب). وعندما يفعل ذلك ویسك 
به ويرفعه خذ (نصف الريال) ثم قل: th‏ اعذت 


*(نصف الرپال) دون أن as YN‏ لنت “gill‏ 


لمست». 

اسال الدارسين إذا كانوا يحبون glad‏ هذه الحيلة لكي 
یجربوها على الآخرين. اطلب عدداً منهم (التین في 
كل هرة) لكي يحاولوا إجراءها ابام الصف ويقوم 
أحدهما بدورك. عندما یتاکد لك أن كل واحد قد تعلم 
العبارات والحرکات» اطلب منهم التدريب علبها في 
أزراجء ولمساعدتهم على ذلك يمكنك أن نکب ما 


IA» 


سيقولونه على السبورة. 
تحذير: لا تختر دارساً شدید الخجل لكي ينظر تحت 
(الكتاب) فقد يرففس. قل له مشجعاً: هيا . انظر. 


۱) 


| ەت‎ Ja 


(an) عارات باستخدام‎ ill, Uf إلقاء‎ : wai 
Ce Ny 

المهارات 0 استماع وكلام . 

درحة التحكم : إرشاد المعلم. 

: gl 

الوقت بالدقائق: ۳۰ - ۵ دقائق ALS Jar‏ 

الإعداد : تحتاج إلى علعي لقاب واحدة منهما تكون مملرءة إلى 
منتصفها بأعراد الثقاب “Wes‏ في ماعد يدك الیمنی 
بخيط مطاطي. وتخفيها تحت كم القميص. Ay‏ 
الاخری مملرءة أيضاً إلى منتصفها ومرضرعة على 
المکتب امامك . 
وللعمل في أزراج سرف تحتاج إلى الأشياء السابنة 
لکل اثنين من الدارسین: وإذا تعذر ذلك خسن الممکن 

1A1 


up! 


الإجراء 


أن نيم لعدد معقرل Na‏ الدارسين بالتدريب على اللعية 
(الحيلة) . 


: عمل جماعي للصف یقود إلى العمل فو أزواج. 


امسك العلبة في بدك ومزها بقوة. 

المعلم : هل هناك أعراد في العلبة؟ 

الصف : تعم. 

المعلم : (مشيراً إلى احد الدارسين) عل 
تظن آن هناك اعواداً في العلیة؟. 

الدارس : نعم . 

المعلم : افتح العلبة وخذ الأعواد. اغلق العلبة. 
حسن. هل عناك أي عود في العلبة الآن؟ 

Y : الصف‎ 

المعلم : (ھر/ حرك العلية المغلقة بيدك السری» 
هل هناك أي اعراد فيها الآن؟ 

Y : cial 

المعلم : انقل العلبة إلى بدك الیمنی وحرکھا۔ 

٠‏ سيظهر کانما هناك اصوات بداخلها. 

(بسب الاصوات المادرة من آعواد 
العلة المخفة في الكم) 

الصف : لا۔۔ نعم. . 

المعلم : (الأن حرکها يدك الرى مرة وبيدك 
الیمنی عرة آخری. Ul‏ السؤال في كل 
مرة. el‏ سيكتشف الدارسون أن لديك 
علبة في كنك فكها وامكها MLE‏ 


{AT 


هل هناك اي أعراد في هذه العلبة؟ 
الصف : العم. 
السعلم : (اقتم العلبة وارهم لاعواد) تنحم 
> هناك بعض الاعواد Ned‏ 
m)‏ آرهم العلبة الخالية) لا برجد أعواد 
¿La‏ 
ple‏ دارساً او دارسین كيف يقومان بإجراء اللعبة . 


Yo 
الالعاب النقسية‎ 


اللغة 


الموضوع 


ترع الاتصال 


السهارات 
درجة التحكم : 
المستوى 20 
الوقت بالدقائق: 


alae Yt 
3 


۲ | القياس بمجرد النظر 


: صياغة تعبیرات (إفادات) عن الأطوال. 


: استخدام بعض صیغ امم التفضيل (اطول - اق 


(الاطول ‏ الاقص . 


: استخدام الاضافة (خط أحمد). 


استخدام أسماء الالوان. 
استخدام التعبیر (أعتقد). 


: استماع وکلام / وکتابة رفي العمل بأزواج). 


ارشاد المعلم. 


f Oye :‏ عتوسطوت. 


Ja ۳ Y‏ الجماعي للصف. 
۰ دقيقة للعمل في آزواج. 


: للعمل الجماعي للصف تحتاج الى سبورة ولوسة كيرة ار 


جهاز عرض قوق الرأس وطبائير ملون (4 أو ٥‏ الوان) 
رسطرة. للعمل في chil‏ تحتاج إلى Gay‏ والوان 


VAY 


dy 


: عمل جماعي للصف یفود إلى عمل في أزواج. 


يقوم أربعة دارسين أو خمسة برسم has‏ مستقيمة 
على السبورة واحداً بعد الآخرہ بحيث يكرن کل خط 
بلون مختلف وطول مختلف fail)‏ تكون في أطوال 
متقاربة) ويحسن أن تتفاطع الخطوط. اختبر الصف 
لكي يقرر أي الخطرط هر الاطول وأيها هر الاقصر. 


A‏ أيها اطرل الخطوط يا عيد الله؟ 


dite -‏ : حط أحمد. 


e‏ ماذ! تعتقد يا منصور؟ 
منصور : أعتقد خط مصطفی هو الأطوك. 
ولكي تجعل الدارس يستخدم صيغة التفضيل اللکرة مم 
حرف الجر «من» (اطول من).. 
e‏ اعنقد أن الخط الازرق اطول 
من الخط البنى . ماذا تعتقد 
يا اشرف؟ ۱ 
اذرف : الا اق ان DEE‏ الازرق 
أقصر ين BS‏ ۱ 
وبعد عزید هن المناقشات اطلب من كل دارس أن 
یکتب آراءء واحکامه. 
الخط الأخفر هو الأقصر. 
الخط الأحمر أطول من الخط الأخضر. 
الخط الابیض هر الاطرل / اطرل الخطوط. 
Lt‏ قس الخطرط واکتب اطرالها بجانبها للمقارنة . 


۱۸۸ 


العمل في ¡gal‏ 

كل دارس برسم بالمطرة عدداً من الخطوط O‏ 
والمتقاطمة على ورقةء ويكتب تحت الخطوط مجموعة 
من الجمل. بعضها صحيح وبعضها خاطی » متضمنة 
العلاقات الطولية . 

الخط الأحمر أطول من الخط الأخضر. 

الخط اني اطول من الخط الاسود. 

الخط الاحضر pail‏ من الخط البني . 

الخط البني هو الاطول. 

الخط الاخضر هو أقصر الخطوط : 

ثم يبادل اللاعبان قطع الورق. ليحكم كل مثلم 
للورفة براسطة النظر فقط أي العباراب صحيحة وأيها 
خاطلة , 


۱۸۹ 


المهارات 
درحة التحكم : 
المتوی 
الوقت بالدقائق: 
الاعداد 


الاجراء 


dé 
المجوز‎ 


23 التعرف على الملامح والمفات اللكلة في الصور۔ 
: تميز أجزاء الجسم. 
: هذا أتفها/ هو الائف۔ 


هذه عیتها / هي العين. 
عاك فرص لامتخدام بعض عبارات الدهشه: يا 
للعجب ياف ns  .‏ 


: استماغ وکلام . 


إرشاد المعلم 


: متوسطون / متفدمون 


‚bs ٠١ ۵ 


: شريحة أو صورة مکبرة من الرسم شکل ada‏ 


اعرض الصورة دون تعلیق لملة دفيقة. Gye‏ يعض 

الدارسين صورة امرأة عجوز: وسیری البعض الآخر 

صورة فاة شابة. JL‏ الدارسین: وماذا ترون»؟ 
va‏ 


lo‏ الدهشة عن رجود تعارض في الآراء عما في 
الصورة. 
بمكنك أن تسال کم من الدارسین بری امرأة عجوزا؟ 
وكم يرى فتاة شابة؟ وأخيراً اطلب من احدهم أن 
یوضح EN‏ اجزاء الوجه الذي براه. 
" الدارس : هذا هو الانف. 

. هي العبن‎ ola 

هذه ھی الادن. 

هذا هو الذقن 

هذا هو العتق 

هذا هو اللحر 
(فرصة لتعلیم الدارسین أي أجزاء الجم cs‏ وأي 
الاجراء مذكرة). 


۲ 














= 5 


۰ وصف الصور.‎ © ul 

المھارات استماع وکلام ۔ 1 

درجة التحكم : إشراف المعلم 

st‏ : الجمیم 

الرقت بالدقائق: © ٠١‏ دقائق - 

الإعداد ٠‏ : تحتاج إلى مجمرعة من الصوز بمقاس صفحة المجلة. 
يمكن أن تكون صورا فوتوغرافية أو رسوما على الورف 
ار الشرائح. إذا كنت تركز على نقطة لغوية خاصة 
فاجمع الصور التي تتفق مع ما تريد (انظر إلى المثال 
التالي) . 

الإجراء : جماعي للصف يقود إلى عمل في. آزواج. 
وضح للدارسين أنك سون نختبر قدرتهم على 
المشاهدة الريعة. التي تمد بمثابة تح لسرعة 


vit 


الامتجابة.. اعرض صورة Lie‏ خاطفاً أمام الصف بعد 
التأكد من أن الجميع يمكتهم رؤيتها من مكانهم 


دون Af‏ عوائق. 

(صررة رجل بجري) 

all: المعلم‎ 

الدارس : هويجري. 
رصورة قافلة من الجمال) 

المعلم : هاذًا رأيت؟ 

الدارس : " قافلة من الجمال. 

المعلم : . كم SLE‏ رایت؟ 

الدارس : ٠‏ عة جمال. 
(صورة رجلین) 

المعلم : اذا رایت؟ 

الدارس ٠١‏ رجلين. 

المعلم : ماذا يفعلان؟ 

الدارس : آحدهما واقف والآخر جالس . 

المعلم :+ أيهما واقف؟ 

الدارس : الرجل الذي يلبس نظارة. 
(صورة فتانين» 

المعلم : هاذا شاهدت؟ 

الدارس : فتاتين/ بنتين/ سيدتين/ آنستین . 

المعلم : أيهما الاطول؟ 

الدارس : الفتاة التي ترتدي الفستان الأحمر. 
(صورة dle‏ حلوی» 


140 


en 
الدارس‎ 
: المعلم‎ 


الدارس : 


۱ fo 
7 : 4, ماذا‎ 
و جديدة ام‎ 
ہل هي عل‎ 
. مفتوحة‎ 


۱۹۹ 


0 
Ball 


ات 


au 


الموضوع 


المهارات 
درجة التحكم : 
الستوی co‏ 
الرئت بالدقائق: 
الا عداد 


al الجر‎ 


: استماع إلى الأعداد 
: أو إلى الكلمات عن طريق التعريف في تنویع .)١(‏ 


أو إلى الجمل في AD ast‏ 
ويمكن أن تختار الكلماث والجمل لتدرّب على 


موضوعات أو بنود لغربة معيئة. 


ge! 2‏ وكلام وقراءة وكتابة . 


إشراف المعلم 


: مبندثون / وفي توبع (۲) تصلح أيضاً للمتوسطين. 


Us ۲۰ - ۰ 


: ورق وقلم للمعلم وكل دارس 


٩‏ خدد عجمرعة من الاعداد لتدریب الدارسین عليها 
بحيث لا تزید عن ۲۵ عدداً. ويمكن أن تکرن 


144 


O q 


الاعداد متللة أو ذات مشکلات نحوية أو 
صوتیة مثل الاعداد المركبة - الفاظ العقرد ‏ الأعداد 
hn‏ : 
۲ اکبها على البورة أو أخبر الدارسين بها. 
۳ اطلب من كل دارس كتابة ٤‏ أرقام من القائمة التي 
حددتها لهم . 
Late )‏ الاعداد بطریقة عشوائية (بدون ترتيب) Bl‏ 
تصادف ان تطابقث آعداد أحد الدارسين الأربعة مع ما 
سمعث يكون عو الفائز. ثم ينادي دانا AG gl‏ 
© يقوم الفائز بقراءة الاعداد du Ml‏ التي لديه لییت. 
صحة كلامه. 
تحذير: اكتب الارقام أثناء قراءتهاء فهذا سياعصدك 
على عدم تكرار الرقم وکذلك على سهولة 
مقارنتها باعداد الدارس الفائز. 


: بدلا من اختیار ۲۵ عدداً يمكنك أن تتتخب عدداً من 


الکلمات تريد مراجعتها تثناول: الملابس أو الطعام أو 
أدوات المكتب. . الش ” 
اكب الكلمات على السبورة dy‏ الأسلوب» 
ويمكنك إعطاء تعریف بسيط لكل كلمة بدلا من 
قراءتھا رهذا يدقع إلى تحدي معلومات الدارسين 
بطريقة أفضل. 
المعلم : ماثل لونه أبيض وتنتاوله في الصباح . 

أخضر من الخارج وأحمر من ¿JU‏ 

يذهب إليها التلامیذ لیتعلموا۔ 


Yoo 


Ma 


: اطلب من الدارسين كتابة عشر جمل قصيرة متضمنة 


حروف جر أو ظروقاً: 

الصبدلية أمام المدرسة. 

المدرسة بجانپ المكتية, 

المكتبة خلف مكتب اليريد. 

ویمکن للجمل أن تتضمن بعض الاحداث المخمدة 
على صورة واحدة أو عدة صور: 

الرجل بشرب الشاي ۔ 

المهندس یصلح اليارة. 

المرأة تتسخ على الآلة الكاتبة . 

يختار الدارسون اربع جمل ثم a‏ عنها برسوم 
بسيطة مريعة. وتجري اللعیة كما تم في الاعداد بان 
تقرأ el‏ جمل تختارها من المجموعة ويقف الدارس 
الذي تتطابق رسومه مع الجمل UU‏ دأنا الأول» . 
(باستخدام الصور یٹرکز اهتمام الدارس على معاني 
الجمل ہینما في تتويع )١(‏ فإن الدارسین يقارنون صورة 
الكلمة بشكلها المكتوب). 


Aa 


+ 





: الصفات ‏ الاحوال. 
: ثصویر أشياء باستخدام الصفات والاحوال. 


. المهن ووضع أسثلة‎ all ٩ ur : 


تویم ۲: الفعل المضارع (أنت تحمل شيئاً). 


0 استماع وكلام + 


إرشاد المعلم . 


: جماعی للصف. 


يمثل aot‏ الدارسین بالاشارات والإيماءات - بدون 
كلام إحدى الصفات أو الاحرال ويحاول بقية الدارسين 
التخمین والحدس. 

دارس؛ : هل SRC‏ 


YY 


تنویع ۱ 


all‏ . (بهز رأسه بالنفي). 

دارس+ : هل انت کرل؟ 

الممثل : (بھز راسه بالنفي). 

دارسم : هل أنت متضجر؟ 

الممثل : (يهز رأسه بالایجاب). 

عندئذ بحن تلجیم الدارسین الآخرين لاستيضاح 


دارس, : هل أنت متضجر لانه ليس 

عندك ما تعمله؟ 
at‏ أخرى: Fol fija‏ جوعان / [ale‏ 
مندهش /  Olnae‏ .. 


: المهن والاسئلة 


يمثل الدارس بالحرکات مهنة من المهن ویحاول باقي 
الصف تخمین المهنة, وذلك بسزاله عددا محدوداً من 
الاسئلة (لا تزید عن HET ٠١‏ والسمٹل يجيب بهز 
dal‏ 


: أحداث وافعال 


یمٹل الدارس بالحركات La‏ أو sra dui‏ ویحاول 
الباقرن تخمین ما يفعل . 

وعلى الممثل أن يجيب بهز رأسه. 

الصف : أنت تحمل et‏ 

العمثل : (يهز راسه بالایجاب). 

الصف : بندقة. 


vr 


